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คำนำ 
 

 การจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา เพ่ือให้สอดคล้องและเหมาะสมกับความต้องการของสังคมนั้น 
ขึ้นอยู่กับบริบทหลายประการ อาทิ บริบททางด้านเศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง ขนบธรรมเนียม 
ประเพณีและความต้องการมีส่วนร่วมของชุมชน กำหนดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
2551 (ปรับปรุง พ.ศ. 2560) นำไปจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนพรเจริญวิทยา ฉบับปรับปรุง 
พุทธศักราช 2567  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง พ.ศ. 
2560) และตามประกาศนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนพรเจริญวิทยา ได้จัดทำหลักสูตรสถานศึกษา                      

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพสังคมไทยที่เปลี่ยนแปลงไปในยุค
ปัจจุบันและเพื ่อพัฒนาผู ้เรียนให้มีคุณภาพโดยใช้กระบวนการเทคโนโลยีในการจัดการเร ียนรู้                     
และนำภูมิปัญญาไทยมาประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิต และประกอบอาชีพสุจริตตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เล่มนี้ ได้มีการปรับปรุงเรื่อยมา ขอขอบคุณคณะครู     
โรงเรียนพรเจริญวิทยาทุกท่าน  ที่ให้ความร่วมมือในการจัดทำหลักสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ให้สำเร็จลุล่วงด้วยดี 
 
 

คณะครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โรงเรียนพรเจริญวิทยา 
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วิสัยทัศน์ของโรงเรียน  
โรงเรียนพรเจริญวิทยา จัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้ได้รับการพัฒนาอย่างมีคุณภาพ 

เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  มีความสุข ปลอดภัยและมีเป้าหมาย คุณธรรมจริยธรรม สมรรถนะสำคัญ 
ทักษะที่จำเป็นในศตวรรษท่ี 21 ก้าวหน้าด้วยนวัตนกรรมสู่การศึกษาที่ยั่งยืน ตามมาตรฐานสากล บน
พ้ืนฐาน ความเป็นไทยและหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
พันธกิจ (Mission) 

1. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  มีความสุข ปลอดภัย และมีเป้าหมาย 
คุณธรรมจริยธรรม ใช้นวัตกรรมในการเรียนรู้  มีสมรรถนะสำคัญและทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 

2. จัดการศึกษาและพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามระดับคุณภาพโรงเรียนมาตรฐานสากล 
โดยอยู่บนพ้ืนฐานความเป็นไทย และ บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่การปฏิบัติจริง 

3. ส่งเสริมและพัฒนาครู บุคลากร ให้มีความเชี่ยวชาญ และก้าวหน้าด้วยนวัตกรรม มี
สมรรถนะ คุณภาพ ตามมาตรฐานทางวิชาชีพ 

4. พัฒนาการบริหารการจัดการศึกษาอย่างเป็นระบบ ตามหลักธรรมาภิบาล โดยการมีส่วน
ร่วมของทุกภาคส่วน 
 
เป้าประสงค์ (Goal) ด้านผู้เรียน 

1. ผู้เรียนมีสุขภาวะทางกาย จิต สังคม ที่ดีเหมาะสมตามวัย มีความสุขและความปลอดภัย 
 2. ผู้เรียนมีวินัย คุณธรรมจริยธรรม อยู่อย่างพอเพียงตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
             ภูมิใจในท้องถิ่นและความเป็นไทย 

3. ผู้เรียนมีความเป็นเลิศทางการเรียนรู้และมีผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้น 
4. ผู้เรียนสามารถคิดคำนวณและสื่อสารได้อย่างน้อย 2 ภาษา 
5. ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์ วิจารณญาณ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

และแก้ปัญหาได้ 
6. ผู้เรียนสามารถนำเทคโนโลยีมาสร้างนวัตกรรมและใช้สื่อสารได้อย่างปลอดภัยและ

สร้างสรรค ์
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1. ส่วนนำ 

1.1 ความนำ    
กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 

2551 ให้เป็นหลักสูตรแกนกลางของประเทศ เมื่อวันที่ 11 กรกฎาคม 2551 เริ่มใช้ในโรงเรียนต้นแบบ
การใช้หลักสูตรและโรงเรียนที ่มีความพร้อม  ในปีการศึกษา 2552 และเริ ่มใช้ในโรงเรียนทั่วไป                   
ในปีการศึกษา 2553 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยสำนักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา ได้ดำเนินการติดตามผลการนำหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติอย่างต่อเนื่องในหลายรูปแบบ                
ทั ้งการประชุมรับฟังความคิดเห็น การนิเทศติดตามผลการใช้หลักสูตรของโรงเรียน  การรับฟัง                
ความคิดเห็นผ่านเว็บไซต์ของสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษารายงานผลการวิจัยของหน่วยงาน
และองค์กรที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรและการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 
2551 ผลจากการศึกษาพบว่า หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีข้อดี                
ในหลายประการ เช่น กำหนดเป้าหมายการพัฒนาไว้ชัดเจน มีความยืดหยุ่นเพียงพอให้สถานศึกษา
บริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษาได้ สำหรับปัญหาที่พบส่วนใหญ่เกิดจากการนำหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สู่การปฏิบัติในสถานศึกษาและในห้องเรียนประเด็นที่สำคัญ
เพื ่อแปลงแผนไปสู ่การปฏิบัต ิให้เกิดผลสัมฤทธิ ์ ได ้อย่างแท้จร ิงตามยุทธศาสตร์การพัฒนา                      
และเสร ิมสร้างศ ักยภาพคน  คือ การเตร ียมพร้อมด้านกำล ังคนและกำเสร ิมสร้างศ ักยภาพ                    
ของประชากรในทุกช่วงวัยมุ่งเน้นการยกระดับคุณภาพทุนมนุษย์ของประเทศ  โดยพัฒนาคนให้
เหมาะสมตามช่วงวัย เพื่อให้เติบโตอย่างมีคุณภาพ การพัฒนาทักษะที่สอดคล้องกับความต้องการ             
ในตลาดแรงงาน และทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่  21 ของคนในแต่ละช่วงวัย                 
ตามความเหมาะสม  การเตร ียมความพร้อมของกำล ังคนด้านว ิทยาศาสตร ์และเทคโนโลยี                           
ที่จะเปลี่ยนแปลงในอนาคต ตลอดจนการยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้มีการกำหนดวิสัยทัศน์ 
จุดหมาย สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะ อันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด             
ที่ชัดเจน เพื่อใช้เป็นทิศทางในการจัดทำหลักสูตร การเรียนการสอนในแต่ละระดับ นอกจากนั้น                      
ได้กำหนดโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต่ำของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ในแต่ละชั้นปี ไว้ในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และเปิดโอกาสให้สถานศึกษา เพ่ิมเติมเวลาเรียนได้
ตามความพร้อมและจุดเน้น อีกทั้งได้ปรับกระบวนการวัดและประเมินผลผู้เรียน เกณฑ์ การจบ
การศึกษาแต่ละระดับ และเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐาน              
การเรียนรู้ และมีความชัดเจนต่อการนำไปปฏิบัติ  

อนุสนธิคำสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. 1239/2560 สั่ง ณ วันที่ 7 สิงหาคม 2560 เรื่อง 
ให้ใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และสาระ
ภูมิศาสตร์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)                
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื ่อให้สถานศึกษาสามารถ                     
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นำมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ไปสู่การปฏิบัติ                 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและบริหารจัดการหลักสูตรให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู ้ เร ียนจึงได้มี                       
การเปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์                
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) สำหรับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดสาระภูมิศาสตร์ในกลุ่มสาระ                 
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ยังคงเดิม เพื่อให้การจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานสอดคล้อง                
กับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สภาพแวดล้อมและความรู้ทางวิทยาศาสตร์                   
และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว เป็นการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนของชาติ                  
ให้สามารถเพิ ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ การยกระดับคุณภาพการศึกษา                    
และการเรียนรู้ให้มีคุณภาพและมาตรฐานระดับสากล สอดคล้องกับประเทศไทย 4.0 โลกในศตวรรษ
ที่ 21 และทัดเทียมกับนานาชาติ ผู ้เรียนมีศักยภาพในการแข่งขันและดำรงชีวิตอย่างสร้างสรรค์              
ในประชาคมโลก ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และเพื ่อให้การจัดการเรียนการสอน               
และการวัดและประเมินผลของครูเกิดความยืดหยุ่น คล่องตัว และผู้เรียนได้เข้าถึงองค์ความรู้ใหม่ ๆ 
เพื ่อการพัฒนาตนเองที ่ตอบสนองกับการเปลี ่ยนแปลงของสังคมโลก สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐานจึงกำหนดแนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วั ด
ปลายทาง และเกณฑ์การตัดสินผลการเร ียน คือตัวช ี ้ว ัดระหว่างทางและตัวชี ้ว ัดปลายทาง                         
ที่สถานศึกษานำไปใช้ในการกำหนดโครงสร้างรายวิชา การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                
และการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ ให้ผู ้เรียนได้รับการพัฒนา ให้บรรลุคุณภาพตามตัวชี้วัด                     
ที่กำหนด 

ในการจ ัดทำหลักส ูตรสถานศึกษาโรงเร ียนพรเจร ิญว ิทยา ปร ับปร ุงป ี พ .ศ. 2567                      
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์นี้ บุคลากรทุกคนในกลุ่มสาระและฝ่ายพัฒนาหลักสูตรวิชาการได้ช่วยจัดทำขึ้น
โดยคำนึงถึงความพร้อมของผู้เรียนเป็นหลักและมุ่งพัฒนาเข้าสู่ระดับโรงเรียนมาตรฐานสากล (World 
– Class Standard School) โดยให้สอดคล้องกับนโยบายการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
ให้เข้าเกณฑ์คุณลักษณะผู ้ เร ียนใน  ศตวรรษที ่ 21 ของคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงในยุคกระแสโลกาภิวัฒน์หรือยุคภาษาดิจิตอล               
เช่น มีการฝึกทักษะความสามารถในการสื่อสาร ภาษา ต่างประเทศ มีการส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรยีน                 
มีการคิดประดิษฐ์ และการสร้างสรรค์งาน นวัตกรรม สามารถ ผลิตผลงานที่มีคุณภาพสูง เป็นต้น 
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1.2  วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สะท้อนภาพอนาคตท่ีพึงประสงค์ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 อย่างชัดเจน สอดคล้องกับกรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่นและ
สนองนโยบายของโรงเรียน มุ่งพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย  พร้อมใช้
สื่อ ICT  ให้ผู้เรียนมี ความเข้าใจหลักการ เห็นคุณค่า และความสำคัญของคณิตศาสตร์ ตลอดจน
สามารถนำความรู้มาประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม  

1.3 จุดมุ่งหมายกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
หลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ มีหลักการที่สำคัญ ดังนี้ 

 1.  ฝึกกระบวนการคิด และแก้ปัญหา ด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
 2.  บูรณาการทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้อย่างสร้างสรรค์  
 3.  พัฒนาความรู้สู่มาตรฐานสากล 

1.4 ทำไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ 
คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก

คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 
แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื ่นๆ อันเป็น
รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้
ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์ 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับนี้ จัดทำขึ้น โดยคำนึงถึง
การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นสำคัญ นั่นคือ การเตรียม
ผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ 
การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบ
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความสำเร็จนั้น จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะ
เรียนรู้สิ่งต่างๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น 
ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
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1.5 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จำนวนและพีชคณิต การวัดและ
เรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
  จำนวนและพีชคณิต : เรียนรู ้เกี ่ยวกับ ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี ่ยวกับจำนวนจริง 
อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิต
ไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 
  การวัดและเรขาคณิต : เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตรและ
ความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่างๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูป
เรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต 
การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน และการนำความรู้เกี่ยวกับการ
วัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 
 สถิติและความน่าจะเป็น : เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล   
การคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณหลักการนับ
เบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ
และช่วยในการตัดสินใจ 
1.6 คุณภาพผู้เรียน 
          รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
 จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

1) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนจริง ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของจำนวน
จริง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

2)  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

3) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้ความรู้ 
ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

4) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

5) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันอับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชันกำลังสอง และ 
ใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

6) มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง 
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืนๆ เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต
ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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7) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติและใช้ความรู้ 
ความเข้าใจนี้ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติ 

8) มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย 
และทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

9) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ  
รูปสามเหลี่ยมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

10) มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิต และนำความรู้ความเข้าใจนี้ในการ 
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

11) มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติ และนำความรู้ความเข้าใจนี้ในการ 
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

12) มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม และนำความรู้ความเข้าใจนี้ในการ 
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

13) มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล การแปลความหมาย 
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น – ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพ
กล่อง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

14) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหา 
ในชีวิตจริง 
 จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  

1) เข้าใจและใช้ความรู ้เกี ่ยวกับเซตและตรรกศาสตร์เบื ้องต้น ในการสื ่อสาร และสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 

2) เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ ในการแก้ปัญหา
และนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

3) นำความรู้เกี่ยวกับเลขยกกำลัง ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม ไปใช้ในการแก้ปัญหา รวมทั้ง
ปัญหาเกี่ยวกับดอกเบื้อและมูลค่าของเงิน 

4) เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูล และแปลความหมาย
ข้อมูลเพ่ือประกอบการตัดสินใจ  

          รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 
 จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เมื่อเรียนครบทุกผลการเรียนรู้ มีคุณภาพดังนี้ 
 1) ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad หรือ โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิตตลอดจน           
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นำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 2) เข้าใจและใช้ความรู้ทางเรขาคณิตในการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต
สองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 3) เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติแก้ปัญหามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 4) เรียนรู้ระบบจำนวนและตัวเลข  การอ่านเลขโรมัน ระบบตัวเลขตัวเลขฐานสอง ห้า สิบ 
และ  ฐานสิบสอง สามารถเปลี่ยนตัวเลขฐานหนึ่งเป็นระบบอีกฐานหนึ่งไปมาได้ 
 5) นักเรียนสามารถใช้สมบัติของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 6) นักเรียนเข้าใจหลักการดำเนินการของพหุนาม  และใช้พหุนามในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
  7) นักเรียนสามารถแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองได้  
  8) นักเรียนสามารถแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองได้ 
  9) นักเรียนสามารถนำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ได้  
  10) นักเรียนเข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการได้ 
 11) เข้าใจและแยกตัวประกอบพหุนามดีกรีสองโดยวิธีทำเป็นกำลังสองสมบูรณ์ 
 12) เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ 

 13) เข้าใจและแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียวโดยการใช้สูตร 
2-b± b - 4acx =

2a
 

 14) เขียนกราฟพาราโบลาที่กำหนดให้ได้ 
  15) บอกลักษณะของกราฟพาราโบลาที่กำหนดให้ได้ 

16) เขา้ใจ และใช้ความรู้ เกี่ยวกับ อัตราส่วน ตรีโกณมิติ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และ
ปัญหา           ในชีวิตจริง  
 17) เขา้ใจ และใช้ทฤษฎีบท เกี่ยวกับวงกลม ในการแก้ปัญหา คณิตศาสตร์ 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
          ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่อเรียนครบทุกผลการเรียนรู้ มีคุณภาพดังนี้ 

1)  เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซต ในการสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
2)  เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการสื่อสาร สื่อความหมายและอ้าง

เหตุผล 
3)  เข้าใจและใช้สมบัติของจำนวนจริงและพหุนาม 
4)  เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล ฟังก์ชันลอการิทึม และ

ฟังก์ชันตรีโกณมิต ิ
5)  เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ 
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6)  เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเมทริกซ์ 
7)  เข้าใจและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อน 
8)  นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ 
9)  เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

และนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
10)  นำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ 
11)  เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูล และแปลความหมาย

ข้อมูลเพื่อประกอบการตัดสินใจ 
2) หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดจากตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจงเอกรูป การแจกแจง

ทวินาม และการแจกแจงปกติ และนำไปใช้ 
13) นำความรู้เกี่ยวกับแคลคูลัสเบื้องต้นไปใช้ 
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2. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
2.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระท่ี 1  จำนวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน 
การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

 สาระท่ี 2  การวัดและเรขาคณิต 
 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
 มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

 
 
 

 

9 



9 
 

สรุปตัวช้ีวัดระหว่างทางและตัวช้ีวัดปลายทางกลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)                        
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

 

ช้ัน ตัวช้ีวัดท้ังหมด ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ม. 1 9 1 8 
ม. 2 12 2 10 
ม. 3 12 0 12 
ม. 4 3 1 2 
ม. 5 4 1 3 
ม. 6 1 0 1 
รวม 41 5 36 
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2.2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ                       

 และนำไปใช้ 
1 ค 1.1 ม.1/2 เข้าใจและใช้สมบัติ 

ของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็น
จำนวนเต็มบวกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ค 1.1 ม.1/1 เข้าใจจำนวนตรรกยะ 
และความสัมพันธ์ของจำนวนตรรกยะ 
และใช้สมบัติของจำนวนตรรกยะ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์                 
และปัญหาในชีวิตจริง 

จำนวนตรรกยะ 
- จำนวนเต็ม 
- สมบัติของจำนวนเต็ม 
- ทศนิยมและเศษส่วน 
- จำนวนตรรกยะและสมบัติของจำนวนตรรกยะ 
- เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก 
- การนำควำมรู้เกี่ยวกับจำนวนเต็ม จำนวนตรรกยะ 
  และเลขยกกำลังไปใช้ในกำรแก้ปญหา 
อัตราส่วน 
- อัตราส่วนของจำนวนหลายๆ จำนวน 
- สัดส่วน 
- การนำความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน  
  และร้อยละไปใช้ในการแก้ปญหา 

2  ค 1.1 ม.1/3 เข้าใจและ 
ประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วน 
และร้อยละ ในการแก้ปัญหา 
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

11 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

3 - ค 1.3 ม.1/1 เข้าใจและใช้สมบัติ 
ของการเท่ากันและสมบัติของจำนวน 
เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหา 
โดยใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ไปใช้ในชีวิตจริง 
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
- สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การนำควำมรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

และกราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง 

4 - ค 1.3 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
กราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 
ค 1.3 ม.1/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ และปัญหาในชีวิตจริง 
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สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

5 - ค 2.2 ม.1/1 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิต 
และเครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง 
รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต 
อ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนนำ
ความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ 
ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 
- การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยใช้การสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

ไปใช้ในชีวิตจริง 
มิติสัมพันธ์ของรูปเรขาคณิต 
- หนา้ตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
- ภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านขา้ง ด้านบน 

ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์ 
 

6 - ค 2.2 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้ 
ทางเรขาคณิตในการวิเคราะห์ 
หาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติ
และรูปเรขาคณิตสามมิติ 
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สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

7 - ค 3.1 ม.1/1 เข้าใจและใช้ความรู้ 
ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล 
และแปลความหมายข้อมูล  
รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 

สถิติ 
- การตั้งคำถามทางสถิติ  
- การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- การนำเสนอข้อมูล 

O แผนภูมิรูปภาพ  
O แผนภูมิแท่ง  
O กราฟเส้น 
O แผนภูมิรูปวงกลม  

- การแปลความหมายข้อมูล 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 

รวม 9 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 8 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ                       

 และนำไปใช้ 
1 

 
ค 1.1 ม.2/1 เข้าใจและใช้สมบัติ 
ของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง 
เป็นจำนวนเต็มในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ค 1.1 ม.2/2 เข้าใจจำนวนจริง 
และความสัมพันธ์ของจำนวนจริง 
และใช้สมบัติของจำนวนจริง 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

 

จำนวนตรรกยะ 
- เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับเลขยกกำลังไปใช้ในการแก้ปัญหา 
จำนวนจริง 
- จำนวนอตรรกยะ 
- จำนวนจริง 
- รากที่สองและรากที่สามของจำนวนตรรกยะ 
- การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนจริงไปใช้ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 

2 
 

ค 1.2 ม.2/1 เข้าใจหลักการ 
การดำเนินการของพหุนาม  
และใช้พหุนามในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
 

ค 1.2 ม.2/2 เข้าใจและใช้การแยกตัว
ประกอบของ พหุนามดีกรีสองในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 

พหุนาม 
- พหุนาม 
- การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม 
- การหารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหารเป็นพหุนาม 
การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดยใช้ 
- สมบัติการแจกแจง 
- กำลังสองสมบูรณ์ 
- ผลต่างของกำลังสอง 
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สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดและนำไปใช้ 

3 - ค 2.1 ม.2/1 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่อง 
พ้ืนที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 
- การนำความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของปริซึมและทรงกระบอก 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
4 - ค 2.1 ม.2/2 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่อง

ปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก 
- การนำความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

5 - ค 2.2 ม.2/1 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและ
เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง
โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิต
พลวัตอ่ืนๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต
ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
6 - ค 2.2 ม.2/2 นำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของ

เส้นขนานและรูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

เส้นขนาน 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยม 
 

7 - ค 2.2 ม.2/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
การแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

การแปลงทางเรขาคณิต 
- การเลื่อนขนาน 
- การสะท้อน 
- การหมุน 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา 

8 - ค 2.2 ม.2/4 เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 
ในชีวิตจริง 

ความเท่ากันทุกประการ 
- ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 

9 - ค 2.2 ม.2/5 เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทพีทา
โกรัสและบทกลับในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
- ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 
- การนำความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับไปใช้ในชีวิต
จริง 
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สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

10 - ค 3.1 ม.2/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทาง
สถิติในการนำเสนอข้อมูลและวิเคราะห์
ข้อมูลจากแผนภาพจุด แผนภาพต้น – 
ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล 
และแปลความหมาย ผลลัพธ์ รวมทั้งนำ
สถิติไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม 

สถิติ 
- การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
- แผนภาพจุด 
- แผนภาพต้น – ใบ 
- ฮิสโทแกรม 
- ค่ากลางของข้อมูล 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 
รวม 12 ตัวชี้วัด 2 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 10 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 

1 
 

- ค 1.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง 

2 - ค 1.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ฟังก์ชันกำลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ฟังก์ชันกำลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง 
- การนำความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา 

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
3 

 
- ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่

เท่ากันเพ่ือวิเคราะห์ 
และแก้ปัญหา โดยใช้อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียว 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4 - ค 1.3 ม.3/2 ประยุกต์ใช้ 

สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

5 - ค 1.3 ม.3/3 ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปรในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ระบบสมการ 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดและนำไปใช้ 

6 - ค 2.1 ม.3/1 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่ผิว
ของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของปริซึมและทรงกระบอก 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

7 - ค 1.3 ม.3/2 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตร
ของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก 
- การนำความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรงกลม 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

8 - ค 2.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ความคล้าย 
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การนำความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการแก้ปัญหา 

9 - ค 2.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การนำค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 30 องศา 45 องศา  

และ 60 องศา ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
10 - ค 2.2 ม.3/3 เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกี่ยวกับ

วงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
วงกลม 
- วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 
- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

11 - ค 3.1 ม.3/1 เข้าใจและใช้ความรู้ 
ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูลและวิเคราะห์
ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง และแปลความหมาย
ผลลัพธ์ รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง  
โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 

แผนภาพกล่อง 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 
12 - ค 3.2 ม.3/1 เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและ

นำผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
ความน่าจะเป็น 
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
- ความน่าจะเป็น 
- การนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง 

 
รวม 12 ตัวชี้วัด 0 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 12 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ                       

 และนำไปใช้ 
1 

 

- ค 1.1 ม.4/1 เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับเซต 
และตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการสื่อสาร
และสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 

เซต 
- ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พ้ืนฐานเกี่ยวกับเซต 
- ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลีเมนต์ของเซต 
- ตรรกศาสตร์เบื้องต้น 
- ประพจน์และตัวเชื่อม (นิเสธ และ หรือ ถ้า...แล้ว... ก็ต่อเมื่อ) 

 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

2 ค 3./2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวก
และการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน  
และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

ค 3./2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็น 
และนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น 
ไปใช้ 

หลักการนับเบื้องต้น 
- หลักการบวกและการคูณ 
- การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นกรณีที่สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 
- การจัดหมู่กรณีสิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ความน่าจะเป็น 
- การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
- ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

 
รวม 3 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 2 ตัวชี้วัดปลายทาง 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ                       

 และนำไปใช้ 
1 

 

- ค 1.1 ม.5/1 เข้าใจความหมาย 
และใช้สมบัติเกี่ยวกับการบวก การคูณ 
การเท่ากัน และการไม่เท่ากันของ
จำนวนจริงในรูปกรณฑ์ และจำนวนจริง
ในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง 
เป็นจำนวนตรรกยะ 
 

เลขยกกำลัง 
• รากที่ n ของจำนวนจริง เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า 1 
• เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนตรรกยะ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

2 - ค 1.2 ม.5/1 ใช้ฟังก์ชันและกราฟ 
ของฟังก์ชันอธิบายสถานการณ์ท่ีกำหนด 
 

ฟังก์ชัน 
- ฟังก์ชันและกราฟของฟังก์ชัน (ฟังก์ชันเชิงเส้น ฟังก์ชันกำลังสอง \ 

ฟังก์ชันขั้นบันได ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล) 

3 ค 1.3 ม.5/1 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงินในการ
แก้ปัญหา 
 

ค 1.2 ม.5/2 เข้าใจและนำความรู้
เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ 
 

ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน 
- ดอกเบี้ย 
- มูลค่าของเงิน 
- ค่ารายงวด 
ลำดับและอนุกรม 
- ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
- อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
 

 

รวม 4 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 3 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นมัธยมศึกษาปี 6 
สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 3.1   เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

1 - ค 3./1 ม.6/1 เข้าใจและใช้ความรู้ 
ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล  
และแปลความหมายของค่าสถิติ  
เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

สถิติ 
- ข้อมูล 
- ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
- ค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต) 
- ค่าการกระจาย (พิสัย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความแปรปรวน) 
- การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
- การแปลความหมายของค่าสถิติ 

 
รวม 1 ตัวชี้วัด 0 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 1 ตัวชี้วัดปลายทาง 

 
 

27 



28 
 

3. โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร ์

1. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น รายวิชาพ้ืนฐาน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัส รายวิชา เวลา 

(ชม./

สัปดาห์ 

จำนวน

หน่วย

กิต 

รหัส รายวิชา เวลา 

(ชม./

สัปดาห์ 

จำนวน

หน่วย

กิต 
ค21101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 1 3 1.5 ค21102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2 3 1.5 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ค22101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 3 3 1.5 ค22102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 3 1.5 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ค23101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 5 3 1.5 ค23102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 6 3 1.5 

 
2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น รายวิชาเพ่ิมเติม 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 
ค21201 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1 2 1.0 ค21202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2 2 1.0 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ค22201 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 3 2 1.0 ค22202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 4 2 1.0 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ค23201 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 5 2 1.0 ค23202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 6 2 1.0 
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3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย รายวิชาพ้ืนฐาน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 
ค31101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 1 2 1.0     

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ค32101  คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2 2 1.0     

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ค33101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน 3 2 1.0     

 

4. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย รายวิชาเพ่ิมเติม (ESMT) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 
ค30201 เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 1 1 0.5 ค30202 เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 2 1 0.5 

ค31203 คณิตศาสตร์ 1 4 0.5 ค31204 คณิตศาสตร์ 2 4 2.0 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ค30203 เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 3 1 0.5 ค30204 เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 4 1 0.5 

ค32203 คณิตศาสตร์ 3 4 2.0 ค32204 คณิตศาสตร์ 4 4 2.0 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ค30205 เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 5 1 0.5 ค30206 เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 6 1 0.5 

ค33203 คณิตศาสตร์ 5 4 2.0 ค33204 คณิตศาสตร์ 6 4 2.0 
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5. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย รายวิชาเพ่ิมเติม (วิทย์-คณิต) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 

รหัส รายวิชา เวลา 
(ชม./

สัปดาห ์

จำนวน

หน่วย

กิต 
ค31201 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1 4 2.0 ค31202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2 4 2.0 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ค32201 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 3 4 2.0 ค32202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 4 4 2.0 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ค33201 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 5 4 2.0 ค33202 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 6 4 2.0 
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คำอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชาพ้ืนฐาน 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                                   รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค21101  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 60 ชั่วโมง (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)                         จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 
 ศึกษากระบวนการทางคณิตศาสตร์อัน ได้แก่ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร             
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆทางคณิตศาสตร์ และมีความคิด    
ริเริ่มสร้างสรรค์จัดประสบการณ์หรือสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า  
โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน ในสาระต่อไปนี้ 
  จำนวนเต ็ม จำนวนเต ็ม การบวก ลบ คูณ หารจำนวนเต ็ม สมบัต ิของจำนวนเต็ม                  
และการนำไปใช้ 
  การสร้างทางเรขาคณิต รูปเรขาคณิตพื้นฐาน การสร้างรูปเรขาคณิตโดยใช้การสร้างพื้นฐาน
ทางเรขาคณิต การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 
  เลขยกกำลัง ความหมายของเลขยกกำลัง การดำเนินการของเลขยกกำลังและการนำไปใช้ 
 ทศนิยมและเศษส่วน การเปรียบเทียบเศษส่วนและทศนิยม การบวก การลบ การคูณ                 
การหาร เศษส่วนและทศนิยม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนและทศนิยม การตรวจคำตอบ
ความสมเหตุสมผลที่เกิดจากการบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วนและทศนิยม ความสัมพันธ์ 
ของการบวกกับการลบ การคูณกับการหารของเศษส่วนและทศนิยม   
 รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติหน้าตัดของรูปเรขาคณิต              
สามมิต ิ ภาพที ่ได ้จากการมองทางด้านหน้า  ด้านข้าง และด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ                       
รูปเรขาคณิตท่ีประกอบขึ้นลูกบาศก์ 
 โดยใช้การจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที ่ใกล้ตัวให้ผู ้เร ียน                   
ได้ศึกษา ค้นคว้าฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการ      
ในการค ิดคำนวณการแก ้ป ัญหา การให ้ เหต ุผล การส ื ่ อความหมายทางคณ ิตศาสตร์                             
และนำประสบการณ์ ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อใหเ้กิดการเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ 
มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง ผู ้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื ่อการพัฒนา                      
สู่มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ                 
ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

    1 ค 1.1 ม. 1/2  เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกกำลัง
ที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหา ในชีวิตจริง 

ค 1.1 ม.1/1 เข้าใจจำนวนตรรกยะ
และความสัมพันธ์ของจำนวนตรรก
ยะและใช้สมบัติของจำนวนตรรกยะ
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง             
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

   1 - ค 2.2 ม.1/1 ใช้ความรู้ทาง
เรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น                  
วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง
โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad หรือโปรแกรม
เรขาคณิตพลวัต อื่น ๆ เพ่ือสร้าง  
รูปเรขาคณิต ตลอดจนนำความรู้
เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ 
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
ค 2.2 ม.1/2 เข้าใจและใช้ความรู้
ทางเรขาคณิตในการวิเคราะห์              
หาความสัมพันธ์ระหว่าง                        
รูปเรขาคณิตสองมิติ 
และรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 
รวมทั้งหมด   4  ตัวชี้วัด 1 ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 3 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน รหัสวิชา ค21101  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 ชั่วโมง  จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 จำนวนเต็ม  

 

 

 

ค 1.1 ม. 1/1  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
ค 1.1 ม. 1/2  
(ตัวชี้วัด
ระหว่างทาง) 
  

 ในช ีว ิตประจำว ัน  จะมี
สถานการณ์ท ี ่ต ้องอาศัยจำนวน
เต็มที่ประกอบด้วย จำนวนเตม็บวก 
จ ำนวน เต ็ มลบ  ศ ู นย ์  และกา
เปรียบเทียบจำนวนเต็ม การบวก 
การลบ จำนวน เต ็ ม  เป ็ นการ
ดำเนินการทางคณิตศาสตร์ โดยใช้
สมบัติเกี่ยวกับการบวกของจำนวน
เต็ม สมบัติของหนึ่งและศูนย์ช่วยใน
การหาคำตอบ 

18 25 

2 ทศนิยม 
และเศษส่วน 

 ค 1.1 ม. 1/1 
(ตัวชี้วัด

ปลายทาง) 

 

 ทศนิยมแลเศษส่วนเป็น
ส ัญลักษณ์ใช ้เข ียนแสดงจำนวน 
ทศนิยมกับเศษส่วนมีความสัมพันธ์
ก ัน  สามารถเข ียนทศนิยมในรูป
เศษส่วนได้ ทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง 
ทศนิยมสองตำแหน่ง และทศนิยม
สามตำแหน่ง สามารถเขียนในรูป
เศษส่วนที ่มีตัวส่วนเป็น 10 เป็น 
100 และเป็น 1,000 ตามลำดับ และ
เศษส่วนที ่ม ีต ัวส่วนเป็น 10 เป็น 
100 และเป็น1,000 สามารถเขียน
ในรูปทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง ทศนิยม
สองตำแหน ่ง และทศน ิยมสาม
ตำแหน่งตามลำดับ  
การเปรียบเทียบทศนิยม 
และเศษส่วน สามารถเปรียบเทยีบ
โดยใช้เส้นจำนวนได้ การบวก  

14 30 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน  
หรือทศนิยมเป็นการดำเนินการ                
ทางคณิตศาสตร์โดยมีความสัมพันธ์
กันระหว่างการบวกกับการลบ  
การคูณกับการหาร 

3 เลขยกกำลัง 

 

 

 ค 1.1 ม. 1/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
 ค 1.1 ม. 1.2   
(ตัวชี้วัด
ระหว่างทาง) 

 ในชีว ิตประจำวันเราอาจ
ต้องพบกับจำนวนที่เกิดจากการคูณ
จ ำ น ว น เ ด ี ย ว ก ั น ห ล า ย ๆ ตั ว                    
ซ ึ ่ งว ิธ ีการน ั ้นเราสามารถเข ียน                
ในร ูป เลขยกกำล ั ง  โดยท ี ่ ฐาน                  
เป็นจำนวนใด ๆ และเลขชี ้กำลัง
เป็นจำนวนเต็ม ในวิชาวิทยาศาสตร์
จ ะ พ บ จ ำ น ว น ท ี ่ ม ี ค ่ า ม า ก  ๆ                    
หร ื อน ้ อย  ๆ  จำนวน เหล ่ านั้ น
สามารถเข ียนในร ูป  nA × 10   
เ ม ื ่ อ   1 A 10  แ ล ะ  n เ ป็ น
จำนวนเต ็ม เร ียกร ูปแบบน ี ้ ว่ า               
สัญกรณ์วิทยาศาสตร์  

10 25 

4 การสร้าง 

ทาง
เรขาคณิต  

 

 

ค 2.2 ม. 1/1 
(ตัวชี้วัด

ระหว่างทาง) 

 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิต
และเครื่องมือ  เช่น วงเวียน                
และสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad               
หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ 
เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนนำ
ความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้                  
ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา            
ในชีวิตจริง 
 
 
 

10 10 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

5 รูปเรขาคณิต
สองมิติ 
และสามมิติ 

ค 2.2 ม. 1/2 
(ตัวชี้วัด

ระหว่างทาง) 

 

 ร ู ป เ ร ข าคณ ิ ต สามม ิ ติ            
มีส ่วนประกอบของรูปเรขาคณิต
หนึ่งมิติ และรูปเรขาคณิตสองมิติ 
ซ ึ ่ ง ก า รสื บ เ ส า ะ  ส ั ง เ กต  และ
คาดการณ์ที่เป็นกระบวนการสร้าง
องค์ความรู้ให้ตนเอง นำมาระบุภาพ
ส อ ง ม ิ ต ิ ท ี ่ ไ ด ้ จ า ก ก า ร ม อ ง               
ร ูป เรขาคณ ิตสามม ิติ  และวาด               
หรือประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติ 
เมื ่อกำหนดภาพสองมิติที ่ได ้จาก 
การมอง 

8 10 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                                   รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค21102  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 60 ชั่วโมง (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)                         จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 
 ศึกษากระบวนการทางคณิตศาสตร์อัน ได้แก่ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร               
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์จัดประสบการณ์หรือสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า 
โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน ในสาระต่อไปนี้ 
 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
และการนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง 
 อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน อัตราส่วนของจำนวนหลายๆ 
จำนวน สัดส่วน และร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง  
 กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น สมการเชิงเส้นสองตัวแปร  
การนำความรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง 
สถิติ (1) การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล แผนภูมิรูปภาพ  
แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น แผนภูมิรูปวงกลม การแปลความหมายของข้อมูล และนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
 โดยใชก้ารจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อใหเ้กิดการเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ 
มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง ผู ้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื ่อการพัฒนา                     
สู่มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
 กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการ                  
ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปญหาที่กำหนดให้ 
    1 - ค 1.1 ม. 1/3  เข้าใจและประยุกต์ใช้

อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

   2 - ค 1.3 ม. 1/1 เข้าใจและใช้สมบัติ 
ของการเท ่ าก ันและสมบ ัต ิ ของจำนวน                  
เพื ่อวิเคราะห์และแก้ปัญหาโดยใช้สมการ           
เชิงเส้นตัวแปรเดียว 
ค 1.3 ม. 1/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
กราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 
ค 1.3 ม. 1/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
  กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 3.1 เขา้ใจกระบวนการทางสถิต ิและใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปญหา 
   1 - ค 3.1 ม.1/1 เข้าใจและใช้ความรู ้ทางสถิติ              

ในการนำเสนอข้อมูลและแปลความหมาย
ข้อมูลรวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด 5 ตัวช้ีวัดปลายทาง                  
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2 รหัสวิชา ค21102  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 60 ชั่วโมง  จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 สมการเชิง

เส้น 

ตัวแปรเดียว 

 

 

 

ค 1.3 ม. 1/1  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

 แบบร ูปของจำนวนเป็น
ความสัมพันธ์ร่วมกันของจำนวนแต่
ละจำนวนในชุดจำนวนนั้น สามารถ
เขียนในรูปทั ่วไป ซึ ่งอยู ่ในรูปของ
สมการที ่เป็นประโยคสัญลักษณ์ที่
กล ่าวถ ึงความส ัมพ ันธ ์ระหว ่าง
จ ำ น ว น แ ล ะ ต ั ว แ ป ร ห รื อ
ความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนกับ
จำนวน 
 คำตอบของสมการ  คื อ
จำนวนใดๆที่แทนตัวแปรในสมการ 
แล้วทำให้สมการเป็นจริง 
 การแก้สมการจะใช้สมบัติ
ของการเท่ากัน 
 สมการท ี ่ เข ียนอย ู ่ ในรูป             
ax + b = 0 เมือ x เป็นตัวแปร a,b 

เป็นค่าคงตัว และ a  O เรียกว่า 
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ซึ่งจะมี
คำตอบเพียงคำตอบเดียวเท่านั้น  
การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
จ ะ ใ ช ้ ส ม บ ั ต ิ ข อ ง ก า ร เ ท ่ า กั น                
ในการแก้สมการรวมถึงสถานการณ์
และโจทย์ปัญหาต่างๆท่ัวไปด้วย  
 

16 30 
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

2 อัตราส่วน

สัดส่วนและ 

ร้อยละ 

 

 

ค 1.1 ม. 1/3 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

 อ ั ต ร า ส ่ ว น  เ ป ็ น ก า ร
เปร ียบเท ียบจำนวนต ั ้ งแต ่สอง
จำนวนขึ ้นไป  เขียนในรูปทั ่วไป          
เป็น a:b หรือ ในการเขียนอัตราส่วน
นิยมเขียนให้อยู ่ ในรูปอัตราส ่วน 
อย่างต่ำ การหาอัตราส่วนที่เท่ากับ
อัตราส่วนที่   
 กำหนดให้นั้น หาได้โดยใช้
การคูณหรือการหารด้วยจำนวน
เดียวกัน การตรวจสอบการเท่ากัน
ของอัตราส่วน ทำได้โดยใช้วิธีการ
คูณไขว้ การเปรียบเทียบจำนวน
ต ั ้ งแต ่สามจำนวนข ึ ้ น ไป ในรู ป
อัตราส่วนนั้น ต้องทำให้อัตราส่วน
นั ้น เป็นอัตราส่วนเดียวกันก ่อน               
จึงจะเปรียบเทียบได ้

18 30 

2 อัตราส่วน
สัดส่วน 
และร้อยละ  
 

 

ค 1.1 ม. 1/3 

(ตัวชี้วัด

ปลายทาง) 

 สัดส่วนเป็นการเขียนแสดง
การเท ่ าก ันของสองอ ัตราส ่ วน                
การหาตัวแปรในสัดส่วน หาได้โดย
ใช้วิธีการคูณ วิธีการหารและวิธีการ 
คูณไขว้ 
 ร ้อยละ  เป ็นอ ัตราส ่วน               
ที ่มีจำนวนหลังหรือมีตัวส่วนเป็น 
100 น ิยมเร ียกว ่า  เปอร ์ เซ ็นต์                
เราสามารถเปลี่ยนอัตราส่วนให้เป็น
ร้อยละหรือเปลี ่ยนร้อยละให้เป็น
อัตราส่วนได ้
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

3 กราฟ 

และความ 

สัมพันธ์ 

เชิงเส้น 

ค 1.3 ม. 1/2  

(ตัวชี้วัด

ปลายทาง) 

ค 1.3 ม. 1/3 

(ตัวชี้วัด

ปลายทาง) 

 กราฟแสดงความสัมพันธ์
ร ะห ว ่ า งป ร ิ ม าณสองปร ิ ม าณ                   
โดยปริมาณในกลุ่มที่หนึ่งเขียนแสดง
บ น เ ส ้ น จ ำ น ว น ใ น แ น ว น อ น                   
และปริมาณในกลุ่มที่สองเขียนแสดง
บนเส้นจำนวนในแนวตั ้ง การอ่าน
และการแปลความหมายของกราฟ
ในระบบพิกัดฉาก จะต้องพิจารณา
จากความสัมพันธ์ ซึ ่งสามารถบอก
แนวโน ้มของการเปล ี ่ ยนแปลง
ระหว่างปริมาณในกลุ่มท้ังสองได้ 
กราฟแสดงความเกี่ยวข้องระหว่าง
ปริมาณสองชุดที่มีความสัมพันธ์เชิง
เส้น มีลักษณะเป็นเส้นตรง ส่วนหนึ่ง
ของเส้นตรง หรือเป็นจุดที่เรียงอยู่ใน
แนวเส้นตรงเดียวกัน และระบบ
สมการเชิงเส ้นสองตัวแปรอาจมี
คำตอบเดียว มีหลายคำตอบหรือไม่
มีคำตอบ โดยพิจารณาได้จากกราฟ
ของสมการทั้งสองของระบบสมการ
เชิงเส ้นสองตัวแปรนั ้นๆคู ่อ ันดับ
กราฟของความส ัมพ ันธ ์ เช ิงเส้น 
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร การนำ
ความรู้เกี ่ยวกับสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปรและกราฟของความสัมพันธ์
เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง 
 
 
 

16 25 
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

4 สถิติ(1) ค 3.1 ม. 1/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

 สถิต ิ เป็นตัวเลขที ่แทน
จำนวนหรือข้อเท็จจริงของสิ่งที ่เรา
สนใจที่จะศึกษา  ซึ่งประกอบด้วย 
 -การตั ้งคำถามทางสถิติ 
เป็นคำถามที่มีคำตอบหรือคาดว่า 
จะได้รับคำตอบมากกว่า 1 คำตอบ 
 -การเก็บรวบรวมข้อมูล 
เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการ
จดบันทึกข้อมูล การสังเกต  
การสอบถาม การสัมภาษณ์ 
 -การนำเสนอข้อมูล เป็น
การนำข้อมูลมาจัดระบบระเบียบ
ข้อมูลเพื ่อให้ผู ้ร ับข้อมูลสามารถ
พิจารณาข้อมูลได้ง่ายและชัดเจนขึ้น 
ได ้แก ่  การนำเสนอข ้อม ูลในรูป
แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง กราฟ
เส้น  แผนภูมิรูปวงกลม เป็นต้น 
 -การแปลความหมาย
ข้อมูล เป็นการตีความหมายและ
สรุปข้อมูลจากการนำเสนอข้อมูล 
 -การนำสถิติไปใช้ในชีวิต
จริง เป็นการนำความรู้ที่ได้จากการ
เรียนสถิติไปประยุกต์ใช้ในชีวิติ
ประจำวัน 

10 15 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์                                   รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค22101 วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 60 ชั่วโมง (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)                       จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 
 ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อัน  ได้แก่ 
การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  และการเชื่อมโยงความรู้
ต ่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และมีความคิดริเร ิ ่มสร้างสรรค์จ ัดประสบการณ์หรือสถานการณ์ใน
ชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน ในสาระต่อไปนี้ 
 เลขยกกำลัง เขียนจำนวนที่กำหนดให้อยู่ในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก 
และหาค่าของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก หาผลคูณและผลหารของเลขยกกำลัง              
เมื่อเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก และนำสมบัติของเลขยกกำลังไปใช้ในการคำนวณ เขียนจำนวน                
ที่มีค่ามาก ๆ ให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ และหาค่าของจำนวนที่อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ การนำความรู ้เกี ่ยวกับทฤษฎีบท                   
พีทาโกรัสและบทกลับไปใช้ในชีวิตจริง 
 จำนวนจริง จำนวนอตรรกยะ จำนวนจริง รากที่สองและรากที่สามของจำนวนตรรกยะ             
และการนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนจริงไปใช้ 
 พหุนาม พหุนาม การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม การหารพหุนามด้วยเอกนาม            
ที่มีผลหารเป็นพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง            
โดยใช้สมบัติการแจกแจง กำลังสองสมบูรณ ์ผลต่างของกำลังสอง 
 พื้นที่ผิวและปริมาตร การหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก การนำความรู้
เกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 การแปลงทางเรขาคณิต วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างรูปต้นแบบ และรูปที่ได้
จากการเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุน การใช้สมบัติเกี ่ยวกับการเลื่อนขนาน การสะท้อน            
และการหมุน บอกพิกัดของรูปเรขาคณิตที่เกิดขึ้นจากการเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุนระนาบ
พิกัดฉาก 
 โดยใช้การจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้าฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื ่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์               
ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ                     
มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา ทักษะความเข้าใจและการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล             
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การคิดอย่างม ีว ิจารณญาณ การทำงานร ่วมก ัน  มีท ักษะในศตวรรษที ่  21  เพื ่อการพัฒนา                             
ส ู ่มาตรฐานสากล  ได ้แก ่  การต ั ้ งคำถาม /สมมต ิฐาน  ( Hypothes is  Formulat ion) 
การสืบค้นความรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) การสร้างองค์ความรู้ (Knowledge 
Formation) การสื ่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ ( Effective Communication ) 
การบริการสังคมและ จิตสาธารณะ (Pubic Service ) บนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน  การดำเนินการ 

ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 
1 ค 1.1 ม. 2/1 เข้าใจและใช้สมบัติของเลข

ยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

ค 1.1 ม. 2/2 เข้าใจจำนวนจริงและ
ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง และใช้
สมบัติของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 

มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
2 ค 1.2 ม. 2/1 เข้าใจหลักการดำเนินการ

ของพหุนาม  และใช้พหุนามในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ค 1.2 ม. 2/2 เข้าใจและใช้การแยกตัว
ประกอบของพหุนามดีกรีสองในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 

 
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด  

และนำไปใช้ 
1 - ค 2.1 ม. 2/1  ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่

ผิวของปริซึมและทรงกระบอกในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
ค 2.1 ม. 2/2 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่อง
ปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอกในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
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กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง 

รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 
2 - ค 2.2 ม. 2/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ

การแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
ค 2.2 ม. 2/5 เข้าใจและใช้ทฤษฏีบทพีทา
โกรัสและบทกลับในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 

 
รวมทั้งหมด  8  ตัวชี้วัด 2 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 6 ตัวชี้วัดปลายทาง   
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 3  รหัสวิชา ค22101  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 ชั่วโมง  จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 สมบัติของ 
เลขยกกำลัง 

ค 1.1 ม. 2/1 
(ตัวชี้วัด
ระหว่างทาง) 

ให้ a และ n เป็นจำนวนเต็มใด ๆ      
โดยที่ a≠0 จะได้  

an = a × a × a × ... × a        
                n 

เรียก an ว่าเลขยกกำลังที่มี a เป็นฐาน 
และ n เป็นเลขชี้กำลัง           
                  

4 6 

2 ทฤษฏีบทพี
ทาโกรัส 

ค 2.2 ม. 2/5 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วย
การหาพ้ืนที่อาศัยความสัมพันธ์ของรูป
สามเหลี่ยมมุมฉากและรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
โดยเมื่อกำหนดรูปสามเหลี่ยมมุมฉากหนึ่ง
รูป และให้ c แทนความยาวของด้านตรง
ข้ามมุมฉาก แล้วให้ a, b แทนความยาว
ของด้านประกอบมุมฉาก จะได้
ความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้ง
สามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก เท่ากับ c2 
= a2 + b2  เมื่อ a, b และ c เป็นจำนวน
นับใด ๆ 
 

12 12 

3 ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
จำนวนจริง 

ค 1.1 ม. 2/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

จำนวนจริงประกอบด้วยจำนวนตรรกยะ 
และจำนวนอตรรกยะ ซึ่งจำนวนตรรกยะ
ประกอบด้วยเศษส่วนและจำนวนเต็ม และ
จำนวนเต็มประกอบด้วยจำนวนเต็มบวก 
จำนวนเต็มลบ และศูนย์จำนวนที่สามารถ
เขียนในรูปเศษส่วน  โดยที่ a และ b เป็น

จำนวนเต็ม และ b    0 เรียกว่า 

16 18 
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

จำนวนตรรกยะ และจำนวนที่ไม่ใช่จำนวน
ตรรกยะ เรียกว่า จำนวนอตรรกยะจำนวน
จริงสามารถใช้แทนปริมาณต่าง ๆ ได้ 
 

4 พหุนาม ค 1.2 ม. 2/1 
(ตัวชี้วัด
ระหว่างทาง) 
ค 1.2 ม. 2/2  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

    เอกนามสองเอกนามจะคล้ายกันก็
ต่อเมื่อ  เอกนามทั้งสองมีตัวแปรชุด
เดียวกัน  และเลขชี้กำลังของตัวแปร
เดียวกันในแต่ละเอกนามเท่ากัน 
    เอกนามที่จะนำมาบวกกันได้ต้องเป็น
เอกนามที่คล้ายกัน  โดยนำสัมประสิทธิ์
ของเอกนามที่คล้ายกันมาบวกกัน 
 

4 6 

5 ปริซึม 
และทรง 
กระบอก 

ค 2.1 ม. 2/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
ค 2.1 ม. 2/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

พ้ืนที่ผิวและปริมาตร ประกอบด้วย 
ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของปริซึม ปริมาตร
และพ้ืนที่ผิวของทรงกระบอก ปริมาตร
และพ้ืนที่ผิวของพีระมิด ปริมาตรและ
พ้ืนที่ผิวของกรวย และปริมาตรและพ้ืนที่
ผิวของทรงกลม 
 

12 14 

6 การแปลง
ทาง
เรขาคณิต     

ค 2.2 ม. 2/3 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

การแปลง เป็นการเคลื่อนที่คงรูป (rigid 
motion) สัมพันธ์กับการเท่ากันทุก
ประการ การแปลงแบบนี้รูปที่เกิดขึ้นจะ
ยังคงรักษาภาวะร่วมเส้นตรง ระยะห่าง
ระหว่างจุด ตลอดจนมีรูปร่างลักษณะและ
ขนาดเท่าเดิมกับรูปต้นแบบ 
 

12 14 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์                                   รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค22102  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 60 ชั่วโมง (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)                       จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 
 ศึกษา  ฝึกทักษะการคิดคำนวณและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อัน  ได้แก่ 
การแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  และการเชื่อมโยง
ความรู้ต่าง ๆทางคณิตศาสตร์  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์จัดประสบการณ์หรือสถานการณ์ใน
ชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง  ทดลอง  สรุป  รายงาน  ในสาระ
ต่อไปนี้ 
 ความเท่ากันทุกประการ ด้านและมุมคู่ที่มีขนาดเท่ากันของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่เท่ากันทุก
ประการ ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์กันแบบ 
ด้าน-มุม-ด้าน, มุม-ด้าน-มุม, ด้าน-ด้าน-ด้าน รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว การนำความรู้เกี่ยวกับความเท่ากัน
ทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา การใช้สมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมในการให้
เหตุผล พื้นที่ผิวและปริมาตร การหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก การนำความรู้
เกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 เส้นขนาน สมบัติของเส้นขนานและเงื่อนไขที่ทำให้เส้นตรงสองเส้นขนานกัน รูปสามเหลี่ยม
สองรูป  ที่เท่ากันทุกประการ โดยความสัมพันธ์แบบ มุม-มุม-ด้าน การนำสมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและ
ความเท่ากันของรูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการให้เหตุผลและแก้ปัญหา 
 การให้เหตุผลทางเรขาคณิต  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต การสร้าง
และการให้เหตุผลเกี่ยวกับการสร้าง การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม 
 สถิติ เข้าใจคำถามทางสถิติและใช้วิธีที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อตอบคำถาม
ทางสถิติ อ่าน วิเคราะห์และแปลความหมายข้อมูลซึ่งมีอยู่ในชีวิตจริงที่นำเสนอด้วยแผนภูมิรูปภาพ 
แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น และแผนภูมิรูปวงกลม รวมทั้งเขียนแผนภูมิรูปวงกลม เลือกใช้ความรู้ทางสถิติ
ในการนำเสนอข้อมูลที่มีอยู่ในชีวิตจริง โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง โดยใช้สมบัติการ
แจกแจง กำลังสองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง 
 โดยใช้การจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้าฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ ทักษะ
และกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
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ตนเอง ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา ทักษะความเข้าใจและการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ การทำงานร่วมกัน มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพื่อการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล  
ได้แก่ การตั้งคำถาม /สมมติฐาน  (Hypothesis Formulation) การสืบค้นความรู้และสารสนเทศ 
(Sea rch ing fo r  In fo rmat ion )  การสร ้ า งองค ์ความร ู ้  ( Knowledge Format ion ) 
การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ ( Effective Communication ) การบริการสังคมและ 
จิตสาธารณะ (Pubic Service ) บนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
1 - ค 1.2 ม. 2/2 เข้าใจและใช้การแยกตัว

ประกอบของพหุนามดีกรีสองในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

 
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

1 - ค 2.2 ม. 2/2 นำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของ
เส้นขนานและรูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

2 - ค 2.2 ม. 2/4 เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

 
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
1 - ค 3.1 ม. 2/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติใน

การนำเสนอข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพจุดแผนภาพต้น – ใบ  ฮิสโทแกรม
และค่ากลางของข้อมูล และแปลความหมาย
ผลลัพธ์ รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 
รวมทั้งหมด  4  ตัวชี้วัดปลายทาง   
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4  รหัสวิชา ค22102  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 60 ชั่วโมง  จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 

 

 

ความ
เท่ากันทุก
ประการ 

 

ค 2.2 ม. 2/4   
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
 

       รูปสองรูปจะเท่ากันทุกประการได้ก็
ต่อเมื่อนำรูปหนึ่งซ้อนทับบนอีกรูปหนึ่งได้
สนิทพอดี 
     สัญลักษณ์แสดงความเท่ากันทุกประการ 

คือ “ ” 

16 18 

2 เส้นขนาน 
 

ค 2.2 ม. 2/2   
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
 
 

       เส้นตรงสองเส้นที่อยู่บนระนาบ
เดียวกันขนานกันก็ต่อเมื่อเส้นตรงทั้งสอง
เส้นนั้นไม่ติดกัน   
    ระยะห่างระหว่างเส้นขนาน เส้นตรง
สองเส้นขนานกัน ก็ต่อเมื่อ ระยะห่าง
ระหว่างเส้นตรงสองเส้นนั้นเท่ากัน 
   เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดเส้นตรงคู่หนึ่ง  
เส้นตรงคู่นี้ขนานกัน  ก็ต่อเมื่อ ขนาดของ
มุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัด
รวมกันเท่ากับ 180 องศา      

14 16 

3 การให้
เหตุผลทาง
เรขาคณิต     

ค 2.2 ม. 2/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
ค 2.2 ม.2/4 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
 

 

       คำอนิยาม บทนิยาม สัจพจน์และ
ทฤษฏีบท  
     คำอนิยาม สื่อความหมายให้เข้าใจ
ตรงกันโดยไม่ต้องให้ความหมายของคำ
ได้แก่ จุด  เส้นตรง และระนาบ 
     บทนิยาม คำหรือข้อความที่มีการให้
ความหมายหรือจำกัดความไว้อย่างชัดเจน  
     สัจพจน์ คือข้อความท่ีตกลงกันหรือ
ยอมรับว่าเป็นจริงโดยไม่ต้องพิสูจน์     
   ทฤษฏีบท คือ ข้อความทางคณิตศาสตร์
ที่พิสูจน์ได้ว่าเป็นจริงและอ้างอิงได้ 

6 8 
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

4 สถิติ ค 3.1 ม. 2/1   
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

 

สถิติเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อเท็จจริง
ที ่อาจเป็นตัวเลขหรือตัวอักษร  ที ่ เก็บ
รวบรวมมาได้  จากข้อมูลมากๆ  สถิติอาจ
เป็นยอดรวมของข้อมูล วิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูล การนำเสนอข้อมูล การวิเคราะห์
ข้อมูลและการตีความหมายข้อมูล 

16 
 

 

 

18 

5 การ
แยกตัว
ประกอบ
ของพหุ
นามดีกรี
สอง 

 

ค 1.2 ม.2/2  

(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

 

พหุนามดีกรีสองที่สามารถแยกตัวประกอบ 
จะได้ตัวประกอบเป็นพหุนามดีกรีหนึ่ง ที่มี
พจน์เหมือนกัน แต่มีเครื่องหมายระหว่าง
พจน์ต่างกัน เขียนได้ในรูป A2- B2  เมื่อ A 
และ B เป็นพหุนามได้ เรียกพหุนามดีกรี
สองนี้ว่า ผลต่างของกำลังสอง (Difference 
of  two squares) การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามดีกรีสองที่เป็นผลต่างของกำลัง
สอง มีดังนี้ 

 A2 – B2 = (A + B)(A – B) 

หรือ (หน้า)2 - (หลัง)2  =   (หน้า + หลัง)
(หน้า - หลัง) 

8 10 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค23101  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 5   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 60 ชั่วโมง (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
      

ศึกษา  ฝึกทักษะและกระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
 อสมการ  เขียนอสมการแทนข้อความที่เกี่ยวกับการไม่เท่ากันของจำนวน แก้อสมการเชิงเส้น           
ตัวแปรเดียว และเขียนกราฟแสดงคำตอบ แก้ปัญหาโดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และ
ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

การแยกตัวประกอบของพหุนามท่ีมีดีกรีสูงกว่าสอง แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสามท่ี
อยู่ในรูปผลบวกของกำลังสามและผลต่างของกำลังสามโดยใช้สูตรแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรี
สูงกว่าสาม ที่สามารถจัดให้อยู่ในรูปผลต่างของกำลังสอง กำลังสองสมบูรณ์ ผลบวกของกำลังสาม หรือ
ผลต่างของกำลังสาม โดยใช้สมบัติการเปลี่ยนหมู่ สมบัติการสลับที่ หรือสมบัติการแจกแจง 

สมการกำลังสองตัวแปรเดียว แก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว นำความรู้เกี่ยวกับสมการ
กำลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 ความคล้าย ระบุเงื่อนไขท่ีทำให้รูปหลายเหลี่ยมสองรูปคล้ายกัน และบอกสมบัติของรูปหลาย
เหลี่ยมที่คล้ายกันระบุเงื่อนไขที่ทำให้รูปสามเหลี่ยมสองรูปคล้ายกัน และบอกสมบัติของรูปสามเหลี่ยม
ที่คล้ายกันใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการให้เหตุผลและแก้ปัญหา 

กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง ระบุลักษณะพร้อมทั้งเขียนกราฟของฟังก์ชันกำลังสองท่ีอยู่ใน
รูป y = ax2, y = ax2 + k , y = a(x – h)2, y = a(x – h)2 + k และ y = ax2 + bx + c เมื่อ a, b, c, 
h และ k เป็นค่าคงตัว ที่ a ≠ 0 นำความรู้เกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา 

สถิติ (3) นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภาพกล่องโดยใช้วิธีการหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสม อ่าน 
วิเคราะห์ และแปลความหมายผลลัพธ์ที่นำเสนอในรูปแผนภาพกล่อง ใช้ข้อมูลในการคาดคะเน 
สรุปผล และตัดสินใจ ได้อย่างเหมาะสม 

โดยจัดประสบการณ์ หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู ้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้าโดยปฏิบ ัต ิจร ิง  ทดลอง สรุป รายงาน เพื ่อพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิด
คำนวณ  การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  และนำประสบการณ์ดา้น
ความรู้ ทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์  รวมทั้ง
เห็นคุณค่าและเจตคติที ่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์  สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ ระเบียบ มีความ
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับ
เนื้อหา และทักษะที่ต้องการวัด 
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 คุณลักษณะตามหลักสูตรมาตรฐานสากลและทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ดังนี ้
ผูเ้รียนเกิดการคิดวิเคราะห ์คิดแกปั้ญหา มีทกัษะในศตวรรษท่ี 21 และไดร้บัการพฒันา 
สู่มาตรฐานสากล ได้แก่  การตั้งค าถาม /สมมติฐาน  ( Hypothes is  Formula t ion) 
การสืบคน้ความรูแ้ละสารสนเทศ (Searching for Information) การสรา้งองคค์วามรู ้(Knowledge 
Formation) การสื่อสารและน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ ( Effective Communication ) 
การบรกิารสงัคมและ จิตสาธารณะ (Pubic Service )  บนพืน้ฐานหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด   
สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชันลำดับและอนุกรมและนำไปใช้ 

1 - ค 1.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบ 
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการแก้ปัญหา 
คณิตศาสตร์ 

2 - ค 1.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน 
กำลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
3 - ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน 

เพ่ือวิเคราะห์และ แก้ปัญหา โดยใช้อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียว 

4 - ค 1.3 ม.3/2 ประยุกต์ใช้สมการกำลังสอง 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 

และนำไปใช้ 
1 - ค 2.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยม 

ที่คล้ายกันในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

1 - ค 3.1 ม.3/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ 
ในการนำเสนอและ วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง 
และแปลความหมายผลลัพธ์รวมทั้งนำสถิติ 
ไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด   6   ตัวชี้วัดปลายทาง           
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 5  รหัสวิชา ค23101  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 60 ชั่วโมง  จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/สาระท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง)   
น้ำหนัก
คะแนน 

1 
 

 

อสมการ
เชิงเส้นตัว
แปรเดียว    

 ค 1.3 ม.3/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
- แนะนำอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว      
- คำตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียว                  
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว   

12 

 

20 

2 ความ
คล้าย 
 

ค 2.2 ม.3/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

- รูปเรขาคณิตท่ีคล้ายกัน                                         
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน                                        
-  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมที่
คล้ายกัน                 

12 
 

10 

3 สถิติ (3) ค 3.1 ม.3/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

- แผนภาพกล่อง  
- การอ่านและแปลความหมาย 
  จากแผนภาพกล่อง 

6 
 

10 

4 การ
แยกตัว
ประกอบ
ของ 
พหุนาม 
ที่มีดีกรี 
สูงกว่าสอง   

ค 1.2 ม.3/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

การแยกตัวประกอบของพหุนามท่ีมีดีกรี
สูงกว่าสอง   
- การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่ใน
รูปผลบวกและผลต่างของกำลังสาม 

6 
 

10 

5 สมการ
กำลังสอง
ตัวแปร
เดียว 

ค 1.3 ม.3/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

- แนะนำสมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว       

15 

 
10 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/สาระท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง)   
น้ำหนัก
คะแนน 

6 กราฟของ
ฟังก์ชัน
กำลังสอง      

ค 1.2 ม.3/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

- แนะนำฟังก์ชัน 
- กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง       

6 

 

10 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค23102  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 6   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 60 ชั่วโมง (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
   

ศึกษา  ฝึกทักษะและกระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
 พีระมิด กรวย และทรงกลม เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติเนื่องจากปริมาตรของพีระมิดสัมพันธ์
กับปริมาตรของปริซึม และ ปริมาตรของกรวยและปริมาตรของทรงกลมต่างก็สัมพันธ์กับปริมาตรของ
ทรงกระบอก เราจึงใช้ปริมาตรของปริซึมและ ทรงกระบอกในการอธิบายที่มาของการหาปริมาตรของ
พีระมิด กรวย และทรงกลม สำหรับพื้นที่ผิวของพีระมิดและกรวยสามารถ อธิบายและหาได้จากพ้ืนที่
ของรูปคลี่ของพีระมิดและกรวยนั้น แต่เนื่องจากทรงกลมมีลักษณะเฉพาะที่ไม่สามารถใช้พื้นที่ของ  
รูปเรขาคณิตสองมิติในการอธิบายที่มาของการหาพื้นที่ผิวได้โดยตรง ดังนั้นจึงใช้ความรู้เกี ่ยวกั บ
ปริมาตรของทรงกลมและปริมาตร ของพีระมิดมาอธิบายที่มาของการหาพ้ืนที่ผิว 

ความน่าจะเป็น เป็นจำนวนที ่ใช้เพื ่อบอกโอกาสที่เหตุการณ์หนึ ่ง ๆ จะเกิดขึ ้น ซึ ่งมี                       
3 ลักษณะ คือ ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอนจะมีค่าความน่าจะเป็นเท่ากับ 0 อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้                 
จะมีค่าความน่าจะเป็นอยู่ระหว่าง 0 กับ 1 และเกิดขึ้นอย่างแน่นอนจะมีค่าความน่าจะเป็นเท่ากับ 1 
ทั้งนี้ ในการบอกค่าความน่าจะเป็นอาจเขียนให้อยู่ในรูปเศษส่วนทศนิยมหรือร้อยละเราสามารถใช้
ความน่าจะเป็นช่วยในการคาดการณ์ สร้างข้อสรุป และตัดสินใจแก้ปัญหา 
 ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร คือ ชุดของสมการเชิงเส้นสองตัวแปรอย่างน้อย 2 สมการ 
ที ่แต่ละสมการเขียนแสดง ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณ คำตอบของระบบสมการ                   
เป็นคำตอบของแต่ละสมการในระบบสมการ เราใช้ระบบสมการ แทนสถานการณ์หรือปัญหา                   
เพื ่อนำไปสู ่การหาคำตอบ ซึ ่งคำตอบสอดคล้องกับทุกเงื ่อนไขและมีความสมเหตุสมผลจะเป็น                   
คำตอบของปัญหาหรือสถานการณ ์ 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ เป็นอัตราส่วนของความยาวของด้านของรูปสามเหลี ่ยมมุมฉาก                    
ที่สัมพันธ์กับขนาดของมุม ซึ ่งเมื ่อทราบขนาดของมุมและความยาวของด้านใดด้านหนึ่งของรูป
สามเหลี่ยมมุมฉากแล้ว จะสามารถนำ ไปใช้ในการหาความยาวของ ด้านอื่น ๆ ของรูปสามเหลี่ยมมุม
ฉากนั้นได้ เราสามารถแก้ปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริง โดยเฉพาะปัญหาที่เกี ่ยวข้อง                 
กับระยะทางหรือความสูง โดยแปลงปัญหาให้เป็นแบบจำลองทางเรขาคณิต แล้วใช ้ความรู้                       
เรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติมาช่วยในการแก้ปัญหา 

วงกลม เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ ส่วนต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวงกลมมีมากมาย เช่น คอร์ด      
เส้นสัมผัสวงกลม มุมที่จุดศูนย์กลาง ของวงกลม มุมในส่วนโค้งของวงกลม ซึ่งความสัมพันธ์ระหว่าง
ส่วนต่าง ๆ เหล่านั้นของวงกลม ประกอบกับความรู้ทางเรขาคณิต ทำให้เกิดสมบัติและทฤษฎีบท
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เกี่ยวกับวงกลมที่มีประโยชน์ในการจำลองสถานการณ์รวมถึงการอธิบายและแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริงอย่างสมเหตุสมผล 

โดยจัดประสบการณ์ หรือสร้างสถานการณ์ในชีว ิตประจำวันที ่ใกล้ต ัวให้ผ ู ้ เร ียนได้
ศึกษา ค้นคว้าโดย ปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิด
คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  และนำประสบการณ์ดา้น
ความรู้  ท ักษะกระบวนการ   ท ี ่ ได ้ ไปใช ้ เร ียนร ู ้ส ิ ่ งต ่าง ๆ และใช ้ ในช ีว ิตประจำว ันอย ่าง
สร้างสรรค์  รวมทั ้งเห็นคุณค่าและเจตคติที ่ด ีต ่อว ิชาคณิตศาสตร์  สามารถทำงานอย่างเป็น
ระบบ ระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับ
เนื้อหา  และทักษะที่ต้องการวัด 

คุณลักษณะตามหลักสูตรมาตรฐานสากลและทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ดังนี ้
ผูเ้รียนเกิดการคิดวิเคราะห ์คิดแกปั้ญหา มีทกัษะในศตวรรษท่ี 21 และไดร้บัการพฒันา 
สูม่าตรฐานสากล ไดแ้ก่ การตัง้ค าถาม /สมมติฐาน  (Hypothesis Formulation) การสืบคน้ความรู ้
และสารสนเทศ (Searching for Information) การสรา้งองคค์วามรู ้(Knowledge Formation) 
การสื่อสารและน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ ( Effective Communication ) การบรกิารสงัคม 
และ จิตสาธารณะ (Pubic Service )  บนพืน้ฐานหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด   
สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่    ตัวช้ีวัดระหว่างทาง                         ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหา 
ที่กำหนดให้ 

    1 - ค 1.3 ม.3/3 ประยุกต์ใช้ระบบ สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

 สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด  

และนำไปใช้ 
    1 - ค 2.1 ม.3/1 ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่องพ้ืนที่ผิว 

ของพีระมิด กรวย และทรงกลม 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

    2 - ค 2.1 ม.3/2 ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่องปริมาตร 
ของพีระมิด กรวย และทรงกลม 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

    1 - ค 2.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้ เกี่ยวกับอัตราส่วนตรีโกณมิติ 
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

    2 - ค 2.2 ม.3/3 เข้าใจและใช้ทฤษฎี บทเก่ียวกับวงกลม 
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 
    1 - ค 3.2 ม.3/1 เข้าใจเกี่ยวกับ การทดลองสุ่มและนำผลที่ได้ 

ไปหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
 
รวมทั้งหมด 6 ตัวช้ีวัดปลายทาง               
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 6  รหัสวิชา ค23102  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 60 ชั่วโมง  จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ม้องถิ่น 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 
 
 

พีระมิด 
กรวย และ
ทรงกลม   

ค 2.1 ม.
3/1 ,ม.3/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

พีระมิด กรวย และทรงกลม   
- ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของพีระมิด 
- ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของกรวย 
- ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของทรงกลม 

18 
 

25 

2 ความน่าจะ
เป็น 

ค 3.2 ม.
3/1 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

ความน่าจะเป็น 
- โอกาสของเหตุการณ์ 
- ความน่าจะเป็น 

12 
 

20 

3 ระบบสมการ
เชิงเส้นสอง
ตัวแปร  

 ค 1.3 ม.
3/3 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  
- แนะนำระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร     

4 
 

10 

4 อัตราส่วน
ตรีโกณมิติ      

ค 2.2 ม.
3/2 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ      
- ความหมายของอัตราส่วนตรีโกณมิติ   
- อัตราส่วนตรีโกณมิติของมุมแหลม 
- การนำอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้ 
ในการแก้ปัญหา       

20 
 

25 

5 วงกลม ค 2.2 ม.
3/3 
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

วงกลม 
- มุมที่จุดศูนย์กลาง และมุมในส่วนโค้ง
ของวงกลม 
- คอร์ดของวงกลม 
- เส้นสัมผัสวงกลม 

6 
 

10 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาพื้นฐาน 
รหัส ค31101  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง ( 2 ชั่วโมง/สัปดาห)์  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
                   
 ศึกษาฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปนี้  
           เซต การเขียนเซต เซตจำกัดและเซตอนันต์ เซตที่เท่ากัน เซตว่าง แผนภาพเวนน์ เอกภพ
สัมพัทธ์ สับเซตและสับเซตแท้ เพาเวอร์เซต การดำเนินการของเซต อินเตอร์เซกชัน ยูเนียน              
คอมพลีเมนต์ ผลต่าง การหาผลการดำเนินการของเซตตั้งแต่สองการดำเนินการขึ้นไป จำนวนสมาชิก
ของเซตจำกัด 
           ตรรกศาสตร์เบื้องต้น ประพจน์และเชื่อมประพจน์ การหาค่าความจริงประพจน์ การสร้าง
ตารางค่าความจริง รูปแบบของประพจน์ที่สมมูลกัน (นิเสธ และ หรือ ถ้า....แล้ว... ก็ต่อเมื่อ) 
           หลักการนับเบื ้องต้น หลักการบวกและการคูณ การเร ียงสับเปลี ่ยนเชิงเส ้นกรณีที่                    
สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด การจัดหมู่กรณีท่ีสิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 
           ความน่าจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
           โดยใช้การจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้าฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์                       
ด้านความรู ้ ทักษะและกระบวนการที ่ได้ไปใช้ในการเรียนรู ้ส ิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน                    
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เกิดการเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ             
มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง ผู ้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื ่อการพัฒนา                     
สู่มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
และผู ้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  และได้รับการพัฒนา                     
สู่มาตรฐานสากล ได้แก่ การตั้งคำถาม /สมมติฐาน  (Hypothesis Formulation) การสืบค้นความรู้
และสารสนเทศ (Searching for Information) การสร้างองค์ความรู ้ (Knowledge Formation)   
การสื ่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ ( Effective Communication ) การบริการสังคม              
และจิตสาธารณะ (Pubic Service )  บนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด   

สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 
กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ
จำนวน ผลที ่   
                     เกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้  

1 - ค 1.1 ม.4/1 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ

เซต และตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการสื่อสาร

และ สือความหมายทางคณิตศาสตร์ 

 
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

2 ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้หลักการบวก
และการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน 
และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา  

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็น 
และนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

 
รวมทั้งหมด 3 ตัวช้ีวัด 1 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 2 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  รหัสวิชา ค31101 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 เซต ค 1.1 ม. 4/1 
(ตัวชี้วัด

ปลายทาง) 

การเขียนเซตมีสองแบบ คือ เขียน
แบบแจกแจงสมาช ิก และเข ียน
แบบบอกเงื่อนไขของสมาชิก ชนิด
ของเซตประกอบด้วย เซตว่าง เซต
จำกัดและเซตอนันต์ เซตที่เท่ากัน 
ค ื อ  เ ซ ต ส อ ง เ ซ ต ท ี ่ ม ี ส ม าชิ ก
เหมือนกันทุกตัว A เป็นสับเซตของ 
B ก็ต่อเมื่อสมาชิกทุกตัวของเซต A 
เป็นสมาชิกของเซต B เพาเวอร์เซต 
คือ เซตของสับเซต เซตสามารถ
เขียนด้วยแผนภาพโดยใช้สี ่เหลี่ยม
มุมฉากใด ๆ แทนเอกภพสัมพัทธ์
และใช้รูปปิด  ใด ๆ แทนสับเซต  
ก า ร ด ำ เ น ิ น ก า ร ท า ง เ ซ ต
ประกอบด้วย ยูเนียน อินเตอร์เซก
ชัน คอมพลีเมนต์ และผลต่าง  
ซึ ่งนำมาใช้ในการสื ่อสารและสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และแก้
โจทย์ปัญหาได้ 

12 60 

2 ตรรกศาสตร์
เบื้องต้น 

ค 1.1 ม. 4/1  
(ตัวชี้วัด

ปลายทาง) 

ประพจน์ คือ ประโยคหรือข้อความ
ที่อยู่ในรูปบอกเล่าหรือปฏิเสธที่
บอกค่าความจริงได้ว่าเป็นจริงหรือ
เท็จอย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น การ
เชื่อมประพจน์จะเชื่อมด้วยตัวเชื่อม 
ได้แก่ คำว่า “และ” “หรือ” “ถ้า...
แล้ว...” “ก็ต่อเมื่อ” นิเสธของ
ประพจน์ p คือ ประพจน์ที่มีค่า

8 40 
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ความจริงตรงข้ามกับค่าความจริง
ของประพจน์ p เสมอ รูปแบบของ
ประพจน์สองรูปแบบใด ๆ สมมูล
กัน ก็ต่อเมื่อรูปแบบของประพจน์
ทั้งสองมีค่าความจริงตรงกันทุก
กรณี แบบกรณีต่อกรณี สัจนิรันดร์ 
คือ รูปแบบของประพจน์ที่มีค่า
ความจริงเป็นจริงทุกกรณีไม่ว่า
ประพจน์ย่อยจะมีค่าความจริงเป็น
จริงหรือเท็จ 

3 หลักการนับ
เบื้องต้น 

ค 3.2 ม. 4/1  
(ตัวชี้วัดระหว่าง

ทาง) 
 

กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับ 
การนับประกอบด้วยหลักการคูณ
และหลักการบวก  
การเร ียงส ับเปล ี ่ยนเป ็นว ิธ ีการ
จ ัดเร ียงส ิ ่งของที ่กำหนดให้โดย
คำนึงถึงลำดับเป็นสำคัญ การจัดหมู่
เป็นการเลือกสิ่งของออกมาเป็นหมู่                 
หรือเป็นชุด โดยไม่ยึดถือลำดับซึ่ง
เ ร า ส า ม า ร ถ น ำ ม า ใ ช ้ ใ น ก า ร
แก้ปัญหาได้  
การทดลองส ุ ่มท ี ่ผลแต ่ละต ัวมี
โอกาสเกิดข้ึนเท่า ๆ กัน สามารถหา
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เรา
สนใจได้ และยังสามารถนำความรู้
เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ได้ 

12 40 

4 ความน่าจะ
เป็น 

ค. 3.2 ม. 4/2  
ตัวชี้วัด

ปลายทาง 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์บ่ง
บอกถึงโอกาสที่เหตุการณ์นั้น
เกิดข้ึนได้มากน้อยเพียงใด 

8 60 

            ระหว่างภาคเรียน 40 70 
กลางภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ค32101  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 3  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน  40 ชั่วโมง (2 ชั่วโมง/สัปดาห์ )  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 
 ศึกษาฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปนี้   

เลขยกกำลัง เลขยกกำลังที่มีเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม รากที่ n   
ของจำนวนจริง  เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า 1  เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนตรรกยะ  

ฟังก์ชันเชิงเส้น ฟังก์ชันกำลังสอง ฟังก์ชันขั้นบันได ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 
ลำดับและอนุกรม ความหมายของลำดับ ลำดับเลขคณิต ลำดับเรขาคณิต อนุกรมเลขคณิต 

อนุกรมเรขาคณิต การหาพจน์ทั่วไปของลำดับ  
ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน  ดอกเบี้ย มูลค่าของเงิน ค่ารายงวด 
โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 

ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการ              
คิดคำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์
ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์  

เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู ้เร ียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื ่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ 

ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ 
และนำไปใช้ 

1 
 

- ค 1.1 ม.5/1 เข้าใจความหมาย 
และใช้สมบัติเกี่ยวกับการบวก การคูณ การเท่ากัน 
และการไม่เท่ากันของจำนวนจริงในรูปกรณฑ์  
และจำนวนจริงในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง 
เป็นจำนวนตรรกยะ 

มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม 
 และนำไปใช้ 

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหา 
ที่กำหนดให้ 

2 - ค 1.2 ม.5/1 ใช้ฟังก์ชันและกราฟ 
ของฟังก์ชันอธิบายสถานการณ์ท่ีกำหนด 

3 ค 1.3 ม.5/1 เข้าใจและใช้
ความรู้เกี่ยวกับดอกเบี้ยและ
มูลค่าของเงินในการแก้ปัญหา 
 

ค 1.2 ม.5/2 เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับและ
อนุกรมไปใช้ 

 
รวมทั้งหมด 4 ตัวช้ีวัด 1 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 3 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 3 รหัสวิชา ค 32101 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต  
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 เลขยก
กำลัง 

ค 1.1 ม. 5/1  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง)  

การหารากที่ n ของจำนวนจริงโดยใช้
บทนิยามและค่าหลักของรากที่ n 
ของจำนวนจริงจะมีเพียงค่าเดียว
เท่านั้นการหาผลบวก  ผลต่าง  
ผลคูณ  และผลหารของจำนวนจริง 
ที่อยู่ในรูปกรณฑ์โดยใช้สมบัติของราก
ที่ n ของจำนวนจริง 
การเขียนเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง
เป็นจำนวนตรรกยะให้อยู่ในรูปกรณฑ์ 
และเขียนจำนวนจริงที่อยู่ในรูปกรณฑ์
ให้อยู่ในรูปเลขยกกำลัง การใช้เครื่อง
คิดเลขในการคำนวณหาค่าเลขยก
กำลังและจำนวนจริงที่อยู่ในรูปกรณฑ์ 
ซึ่งสามารถนำสมบัติของเลขยกกำลัง
ไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาได้ 

10 25 

2 ฟังก์ชัน ค 1.2 ม. 5/1  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง)  

เขียนแทนความสัมพันธ์และฟังก์ชัน
ในรูปต่างๆ เช่น ตาราง สมการ  
และกราฟได้ 

12 25 

3 ลำดับและ
อนุกรม 

ค 1.2 ม. 5/2  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
 
 

ลำดับเป็นฟังก์ชันที่มีโดเมนเป็นเซต
ของจำนวนเต็มบวก  
       การหาพจน์ทั่วไปของลำดับเป็น
การเขียนแสดงพจน์ทั่วไปในรูป an 
เมื่อแทน n ด้วยสมาชิกในเซต  
{ 1, 2, 3, ..., n } แล้วได้พจน์ที่   
1, 2, 3, ..., n ของลำดับที่กำหนด 

14 30 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

        ลำดับเลขคณิตเป็นลำดับที ่มี
ผลต่างของพจน์หลังกับพจน์หน้าที่อยู่
ต ิดก ันเท ่าก ับค ่าคงต ัวและลำดับ
เรขาคณิตเป็นลำดับที ่มีผลหารของ
พจน์หลังกับพจน์หน้าเท่ากับค่าคงตัว
ซึ่งสามารถนำความ รู้เรื่องลำดับเลข
ค ณ ิ ต แ ล ะ ล ำ ด ั บ เ ร ข า ค ณ ิ ต ม า
ประยุกต์ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา  
        การหาผลบวกของอนุกรมเลข
คณิตและอนุกรมเรขาคณิต ซึ่ง
สามารถนำความรู้เรื่องอนุกรมไปใช้ใน
การแก้โจทย์ปัญหา 

4 ดอกเบี้ย
และมูลค่า
ของเงิน 

ค 1.3 ม. 5/1 
(ตัวช้ีวัด 
ระหว่างทาง ) 

    การคิดดอกเบี้ยคงต้นเป็นการคิด
ดอกเบี้ยเพียงครั้งเดียวจากระยะเวลา
การฝากเงินหรือกู้ยืมเงิน  
     การคิดดอกเบี้ยทบต้นเป็นการคิด
ดอกเบี้ยโดยนำดอกเบี้ยจากงวดก่อน
รวมกับเงินต้นของงวดต่อไป และจะมี
การคิดดอกเบี้ยจากเงินต้นงวดใหม่ 
ซึ่งสามารถคำนวณหาเงินรวมทั้งหมด
และดอกเบี้ยที่ได้รับหรืออัตรา
ดอกเบี้ยจากดอกเบี้ย 
    มูลค่าปัจจุบันเป็นมูลค่า
ของเงิน ณ ปัจจุบันที ่จะเกิดขึ ้นใน
อนาคตและมีค่าเท่ากับจำนวนเงิน
จำนวนหนึ ่ง ณ ปัจจุบันและมูลค่า
อนาคตเป็นมูลค่าของเงินในอนาคต
ภายใต้ช่วงเวลาหรืออัตราตอบแทน  
ที่ได้กำหนดไว้โดยมูลค่าอนาคต   
คือ มูลค่าของเงินในอนาคตภายใต้
ช่วงเวลาหรืออัตราตอบแทน 

4 20 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ที่ได้กำหนดไว้ ซึ่งมีกระบวนการที่เริ่ม
จากจำนวนหนึ่ง ณ ปัจจุบัน มีค่าเพ่ิม
มากขึ้นในอนาคต จะเรียกว่า การทบ
ต้นของค่าเงินด้วยดอกเบี้ยที่ได้รับและ
ม ูลค ่าป ัจจ ุบ ันค ือ ม ูลค ่าของเงิน                  
ณ ปัจจุบันที่เกิดขึ้นในอนาคตและมี
ค ่าเท ่าก ับจำนวนเง ินจำนวนหนึ่ง                
ณ ปัจจุบัน ซึ่งการหาค่าเงินปัจจุบันมี
กระบวนการคิดตรงกันข้ามกับการคิด
ทบต ้นซ ึ ่ งจะเป ็นการคำนวณเอา
ดอกเบ ี ้ยออกไปเพ ื ่อให ้ เหล ือเงิน
เริ่มต้นจะเรียกว่า การคิดลดค่าเงิน  
    ค่ารายงวดเป็นการจ่ายเงินหรือ
ฝากเงินเป็นงวดติดต่อกันหลายงวด
โดยการจ่ายเงินแต่ละงวดมีระยะห่าง
เท่า ๆ กัน 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาพื้นฐาน 

รหัส ค33101  วิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 3  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 1 

เวลาเรียน 40 ชั่วโมง (2 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน  1.0  หน่วยกิต 

        
ศึกษา สถิติ  เกี่ยวกับ ความหมายของสถิติศาสตรและขอมูล  สถิติศาสตร์  คำสำคัญใน

สถิติศาสตร์  ประเภทของข้อมูล  สถิติศาสตร์เชิงพรรณาและสถิติศาสตร์เชิงอนุมาน  การวิเคราะห
และนําเสนอขอมูลเชิงคุณภาพ  การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตารางความถี่  การ
วิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยแผนภาพ การวิเคราะหและนําเสนอขอมูลเชิงปริมาณ  
การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยตารางความถ่ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณด้วยแผนภาพ  ค่าวัดทางสถิติ 
ค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต) ค่าการกระจาย (พิสัย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความ
แปรปรวน) ค่าวัดตำแหน่งที่ของข้อมูล 
  โดยจัดการเรียนการสอนโดยจัดประสบการณ์  หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้
ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา  ค้นคว้าโดยปฏิบัติจริง ให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหา ให้เหตุผล สื่อสาร สื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ มีความคิด
สร้างสรรค์ นำความรู้ที่ได้ 
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

เพ่ือให้เกิดความรู้  ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้  มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ  สามารถแสดงเหตุผลโดยการอ้างอิงความรู้เนื้อหาในคณิตศาสตร์ นำความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน      ควบคู่ไปกับคุณธรรมและจริยธรรม และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ การ
ทำงานอย่างมีระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมี
เจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และมีคุณลักษณะตามหลักสูตรมาตรฐานสากลและทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 ดังนี้ ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษท่ี 21 และได้รับการ
พัฒนาสู่มาตรฐานสากล ได้แก่ การตั้งคำถาม/สมมมุติฐาน  
(Hypothesis Formulation) การสืบค้นความรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) การ
สร้างองค์ความรู้ (Knowledge Formation)  การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ ( 
Effective Communication ) การบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Pubic Service )  บนพื้นฐาน
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
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สาระ/มาตรฐาน/ตัวชี้วัด   
สาระที่  3 สถิติและความน่าจะเป็น   

กลุ่มที่ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถติิในการแก้ปัญหา 

    1 - ค 3.1 ม.6/1 
เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอ 
ข้อมูลและ แปลความหมายของค่าสถิติ 

เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 
 
รวมทั้งหมด 1 ตัวชี้วัดปลายทาง  
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 3  รหัสวิชา ค33101  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40  ชั่วโมง  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ความหมาย
ของสถิติ
ศาสตร 
และขอมูล 
 

ค 3.1 ม. 6/1  
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 
 

 ความหมายของสถิติศาสตรและขอมูล 
- สถิติศาสตร์ 
- คำสำคัญในสถิติศาสตร์ 
- ประเภทของข้อมูลสถิติศาสตร์เชิง

พรรณาและสถิติศาสตร์เชิงอนุมาน 

8 15 

2 การวิเคราะห
และนําเสนอ     
ขอมูลเชิง
คุณภาพ 

ค 3.1 ม. 6/1   
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

การวิเคราะหและนําเสนอขอมูลเชิง
คุณภาพ 
- การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง 

คุณภาพด้วยตารางความถี่ 
- การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง 

คุณภาพด้วยแผนภาพ 

7 20 

3 การวิเคราะห
และนําเสนอ         
ขอมูลเชิง
ปริมาณ 

ค 3.1 ม. 6/1   
(ตัวชี้วัด
ปลายทาง) 

    การวิเคราะหและนําเสนอขอมูลเชิง
ปริมาณ 
- การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง 

ปริมาณด้วยตารางความถี่ 
- การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง 

ปริมาณด้วยแผนภาพ 
- ค่าวัดทางสถิติ 
       ค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ย
เลขคณิต) 
       ค่าการกระจาย (พิสัย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความแปรปรวน) 

     ค่าวัดตำแหน่งที่ของข้อมูล 

25 65 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
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คำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค21201 วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง ( 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ )  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
   

 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไดแก การแกปัญหาการให้ 
เหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอการเชื่อมโยงความรู ต่าง ๆ                        
ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 

 การสร้างทางเรขาคณิต การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยใช้ 
การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 
              มิติสัมพันธ์ของรูปเรขาคณิต  หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ ภาพที่ได้จากการมอง
ด้านหน้า ด้านข้าง ด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์ 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา               
ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ  การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์  
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู ้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที ่ 21  เพื ่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้ และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคม และมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ผลการเรียนรู้ 

1) ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad หรือ โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิตตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับ
การสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

2) เข้าใจและใช้ความรู้ทางเรขาคณิตในการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสอง
มิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 
รวมทั้งหมด 2 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1 รหัสวิชา ค21201 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 การสร้าง
ทาง
เรขาคณิต 

 

1. การสร้างพื้นฐาน
ทางเรขาคณิต 
2. การสร้างรูป
เรขาคณิตสองมิติ 
โดยใช้การสร้าง
พ้ืนฐานทาง
เรขาคณิต 
3. การนำความรู้
เกี่ยวกับการสร้าง
พ้ืนฐานทาง
เรขาคณิตไปใช้ใน
ชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและ
เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง 
รวมทั้งโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad 
หรือ โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ 
เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิตตลอดจนนำ
ความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิต
จริง 

21 40 

2 รูป
เรขาคณิต
สองมิติ
และ 
สามมิติ 

 

1. หน้าตัดของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 
2. ภาพที่ได้จาก
การมองด้านหน้า 
ด้านข้าง ด้านบน
ของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบ
ขึ้นจากลูกบาศก์ 

มิติสัมพันธ์ของรูปเรขาคณิต 
- เข้าใจและใช้ความรู้ทางเรขาคณิต
ในการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

19 30 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค21202 วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง ( 2 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
        
 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไดแก การแกปัญหาการให้ 
เหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอการเชื่อมโยงความรูต่าง ๆ                    
ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในสาระ
ต่อไปนี้ 
 กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น คู่อันดับและกราฟของคู่อันดับ กราฟและการนำไปใช้
ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

สถิติ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล แผนภูมิรูปภาพ 
แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น แผนภูมิรูปวงกลม การแปลความหมายของข้อมูล และนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง  
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ด ีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ                    
มีระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง ผู้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 
3. เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหามาประยุกต์ใช้ 

ในชีวิตจริง 
 
รวมทั้งหมด 3 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2 รหัสวิชา ค21202 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 กราฟและ
ความสัมพันธ์
เชิงเส้น 

1. เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับกราฟในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
2. เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับความสัมพันธ์ 
เชิงเส้นในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 

สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
- สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การนำความรู้เกี่ยวกับสมการ
เชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟของ
ความสัมพันธ์เชิงเส้นไปใช้ในชีวิต
จริง 

20 35 

2 สถิติ 
 

1. เข้าใจกระบวนการ
ทางสถิติ และใช้ความรู้
ทางสถิติในการแก้ปัญหา
มาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 

สถิติ 
สถิติ เป็นตัวเลขที่แทนจำนวน
หรือข้อเท็จจริงของสิ่งที่เราสนใจ
ที่จะศึกษา  ซึ่งประกอบด้วย 
- การตั้งคำถามทางสถิติ  
- การเก็บรวบรวมข้อมูล  
- การนำเสนอข้อมูล  
- การแปลความหมายข้อมูล  
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง  

20 35 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 
รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค22201 วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 3   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรยีนที่ 1 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง (2 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 1 หน่วยกิต 
 
 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันไดแก่ การแกปัญหาการให้เหตุผล  
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอการเชื่อมโยงความรู ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในสาระต่อไปนี้ 

เลขยกกำลัง เขียนจำนวนที่กำหนดให้อยู่ในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก 
และหาค่าของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก หาผลคูณ และผลหารของเลขยกกำลัง
เมื่อเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวกและนำสมบัติของเลขยกกำลังไปใช้ในการคำนวณ เขียนจำนวนที่มี
ค่ามาก ๆ ให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ และหาค่าของจำนวนที่อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
 พหุนาม การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม การหารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหาร
เป็นพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง โดยใช้สมบัติ
การแจกแจง กำลังสองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง   
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ ทักษะ
และกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู ้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื ่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ผลการเรียนรู้ 

1.นักเรียนสามารถใช้สมบัติของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 2. นักเรียนเข้าใจหลักการดำเนินการของพหุนาม และใช้พหุนามในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
 3. นักเรียนสามารถแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองได้  

รวม 3 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 4  รหัสวิชา ค22201  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

1 สมบัติของเลข

ยกกำลัง 

1. นักเรียนสามารถใช้

สมบัติของเลขยกกำลัง

ที่มีเลขชี้กำลังเป็น

จำนวนเต็มในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์

และปัญหาในชีวิตจริง 

สมบัติของเลขยกกำลัง 

ให้ a และ n เป็นจำนวนเต็มใด ๆ 

โดยที่ a≠0 จะได้  

an = a × a × a × ... × a        

                n 

เรียก an ว่าเลขยกกำลังที่มี a เป็น

ฐาน และ n เป็นเลขชี้กำลัง                            

13 30 

2 พหุนาม 1. นักเรียนเข้าใจ

หลักการดำเนินการ

ของพหุนาม และใช้พหุ

นามในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์  

2. นักเรียนสามารถ

แยกตัวประกอบของ

พหุนามดีกรีสองได้ 

พหุนาม 

พหุนาม การบวก การลบ และการ

คูณของพหุนาม การหารพหุนามด้วย

เอกนามที่มีผลหารเป็นพหุนาม การ

แยกตัวประกอบของพหุนาม การ

แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง 

โดยใช้สมบัติการแจกแจง กำลังสอง

สมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง 

 

27 40 

ระหว่างภาคเรียน 70 

ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค22202  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 4   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง (2 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 1 หน่วยกิต 
 
 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันไดแก่ การแกปัญหาการให้เหตุผล  
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอการเชื่อมโยงความรู ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในสาระต่อไปนี้  

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  การสร้าง
และการให้เหตุผลเกี่ยวกับการสร้าง การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม  

การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง โดยใช้สมบัติการ
แจกแจง กำลังสองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู ้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื ่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองได้ 
2. นักเรียนสามารถนำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ได้  
 3. นักเรียนเข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการได้ 

รวม 3 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 



83 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 4  รหัสวิชา ค22202  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด/ผลการ
เรียนรู้ 

สาระสำคัญ/สาระ 
การเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 การ
แยกตัว
ประกอบ
ของพหุ
นามดีกรี
สอง 
 

1. นักเรียนสามารถ
แยกตัวประกอบของ
พหุนามดีกรีสองได้ 
 
 

  พหุนามดีกรีสองที่สามารถแยกตัวประกอบ 
จะได้ตัวประกอบเป็นพหุนามดีกรีหนึ่ง ที่มีพจน์
เหมือนกัน แต่มีเครื่องหมายระหว่างพจน์
ต่างกัน เขียนได้ในรูป  A2 – B2  เมื่อ A และ B 
เป็นพหุนามได้ เรียกพหุนามดีกรีสองนี้ว่า 
ผลต่างของกำลังสอง  
  การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่
เป็นผลต่างของกำลังสอง มีดังนี้ 
 A2 – B2 =   (A + B)(A – B) 
 หรือ  (หน้า)2 −  (หลัง)2    
=  (หน้า +  หลัง)(หน้า −  หลัง) 

25 45 

2 การให้
เหตุผลทาง
เรขาคณิต     

1. นักเรียนสามารถ
นำความรู้เกี่ยวกับ
สมบัติของเส้นขนาน
และรูปสามเหลี่ยม
ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้  
2. นักเรียนเข้าใจ
และใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่เท่ากัน
ทุกประการได้ 

การให้เหตุผลทางเรขาคณิต มีความเก่ียวข้อง
กับ  
  คำอนิยาม เป็นพ้ืนฐานในการสื่อความหมาย
ให้เข้าใจตรงกันโดยไม่ต้องให้ความหมายของคำ
ได้แก่ จุด  เส้นตรง  และระนาบ    
  บทนิยาม คือ คำหรือข้อความท่ีมีการให้
ความหมายหรือจำกัดความไว้อย่างชัดเจน  
  สัจพจน์ คือข้อความที่ตกลงกันหรือยอมรับว่า
เป็นจริงโดยไม่ต้องพิสูจน์ และนำไปใช้อ้างเพ่ือ
การพิสูจน์ข้อความอ่ืนว่าเป็นจริงได้ 
  ทฤษฏีบท คือ ข้อความทางคณิตศาสตร์ที่
พิสูจน์ได้ว่าเป็นจริงและนำไปใช้ในการอ้างอิง 

15 25 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค23201  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 5  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง ( 40 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
        

 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ไดแก การแกปัญหาการให้ 
เหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอการเชื่อมโยงความรู ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 

สมการกำลังสองตัวแปรเดียว สมการกำลังสองตัวแปรเดียว การแก้สมการกำลังสองตัว
แปรเดียว การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
        ฟังก์ชันกำลังสอง กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง การนำความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลังสองไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 
        การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง 

โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้
ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการใน
การคิดคำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์
ด้านความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์  
 เพ่ือให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพื่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล  สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ผลการเรียนรู้ 

1) แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง  โดยใช้ผลต่างและผลบวกกำลังสาม ผลต่างกำลังสอง 
กำลังสองสมบูรณ์  สมบัติการแจกแจง  การเปลี่ยนกลุ่ม   

2) แก้สมการกำลังสองโดยใช้วิธีการแยกตัวประกอบ กำลังสองสมบูรณ์  และใช้สูตร𝑥 =
−𝑏±√𝑏2−4𝑎𝑐

2𝑎
 

3) เขียนและบอกลักษณะกราฟฟังก์ชันกำลังสองในรูปแบบต่าง ๆ นำไปใช้เกี่ยวกับการแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของวัตถุในแนวดี่ง  

รวมทั้งหมด 3 ผลการเรียนรู้   
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 5  รหัสวิชา ค23201  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 การ
แยกตัว
ประกอบ
ของพหุ
นามดีกรี
สูงกว่าสอง 

 

1.การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามดีกรีสูงกว่า
สอง  โดยใช้ผลต่าง
และผลบวกกำลังสาม 
ผลต่างกำลังสอง กำลัง
สองสมบูรณ์  สมบัติ
การแจกแจง  การ
เปลี่ยนกลุ่ม   

- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สูงกว่าสองที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจานวน
เต ็ ม  สามารถดำ เน ินการแยกตั ว
ประกอบพหุนามได้โดยใช้สูตรผลต่าง
กำลังสอง หรือผลต่างและผลบวก 
กำลังสาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สูงกว่าสองที ่อยู ่ในรูปทั ่วไป โดยใช้
สมบัติการแจกแจงการเปลี่ยนกลุ่ม 

12 35 

2 สมการ
กำลังสอง
ตัวแปร
เดียว 

 

1. การแก้สมการกำลัง
สองตัวแปรเดียวโดยใช้
วิธีการ 
- แยกตัวประกอบ 
- กำลังสองสมบูรณ์ 
- ใช้สูตร 

 - สมการกำล ั งสองต ั วแปร เด ี ยว  
สมการกำลังสองตัวแปรเดียวที่มี x เป็น
ตัวแปร มีรูปทั่วไปเป็น ax2 + bx + c 
= 0 เมื่อ a, b และ c เป็นค่าคงตัว  
และ a ≠ 0 
 - ในการหาคำตอบของสมการดังกล่าว
ได้โดยแยกตัวประกอบของ ax2 + bx 
+ c ให้อยู่ในรูปของการคูณกันของพหุ
นามดีกรีหนึ่งสองพหุนาม แล้วใช้สมบัติ
จำนวนจริงที ่กล่าวว่า ถ้า m, n เป็น  
จำนวนจริง และ mn = 0 แล้ว m = 0 
หรือ n = 0 

10 25 

3 กราฟ
ฟังก์ชัน 

กำลังสอง 

เขียนและบอกลักษณะ
กราฟ 

- y=ax2 
- y=ax2 + k 
- y=a(x – h)2+k 

   - y =ax2+ bx + c 

1. เขียนกราฟพาราโบลาที่กำหนดด้วย
สมการ y = ax2 เมื่อ a ≠ 0 
2. เขียนกราฟพาราโบลาที่กำหนดด้วย
สมการ y = a(x – h)2 + k เมื่อ a ≠ 0 
3. ในการเขียนกราฟสมการของ
พาราโบลาที่กำหนดด้วยสมการ y = 

18 40 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ax2 + bx + c เมื่อ a , b และ c เป็น
ค่าคงตัว นิยมเขียนสมการ y = ax2 + 
bx + c ให้อยู่ในรูป y = a(x - h)2 + k 
โดยการจัดรูปโดยใช้วิธีทำเป็นกำลัง
สองสมบูรณ์ 

ระหว่างภาคเรียน      70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค23202  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 6  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง ( 2 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
        

 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไดแก การแกปัญหาการให้ 
เหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอการเชื่อมโยงความรูต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในสาระ
ต่อไปนี้ 
                วงกลม วงกลม  คอร์ด  และเส้นสัมผัส ทฤษฎีบทเก่ียวกับวงกลม 

โดยนำความรู้ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายมาใช้ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม มีเหตุผลประกอบในการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และนำเสนอได้อย่างถูกต้อง
ชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์และนำความรู้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

       ระบบสมการ ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ปัญหา 

    โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้า             

ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดคำนวณ การ
แก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด 
ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์  
 เพ่ือให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผู้เรียน เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษท่ี 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล 
สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ  การ
บริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

ผลการเรียนรู้ 
1) แก้ระบบสมการเชิงเสน้สองตัวแปรโดยใช้กราฟ  และวิธีแทนที่ตวัแปร  
2) ใช้ความรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเสน้สองตัวแปรในการแก้โจทยป์ัญหา 
3) นำความรู้เรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมไปใช้ในการให้เหตุผล หามุมต่าง ๆ ที่เก่ียวกับวงกลม 

รวมทั้งหมด 3 ผลการเรียนรู้   
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 6  รหัสวิชา ค23202  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 40 ชั่วโมง  จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 วงกลม 

 

1.นำความรู้เรื่องทฤษฎี
บทเก่ียวกับวงกลมไปใช้
ในการให้เหตุผล หามุม
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับวงกลม 

- มุมที่จุดศูนย์กลางและมุมใน
ส่วนโค้ง 
- มุมในครึ่งวงกลมและวงกลม 
- คอร์ดของวงกลม 
- เส้นสัมผัสวงกลม 

20 50 

2 ระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปร 

 

1. การแก้สมการเชิงเส้น
สองตัวแปรเดียวโดยใช้
กราฟและวิธีแทนที่ตัว
แปร 

 

สมการเชิงเส้นสองตัวแปรที่อยู่
ในรูป 

Ax + By + c = 0 

เมื่อ A, B และ C เป็นค่าตังตัว 

 

20 50 

ระหว่างภาคเรียน      70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30201 วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ศึกษา  ฝึกทักษะและกระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
 ปัจจุบันคือ ยุคแห่งข้อมูลที่มีปริมาณมาก มีความหลากหลาย ทั้งแบบมีโครงสร้าง  
กึ ่งโครงสร้าง ไม่มีโครงสร้าง และมีขนาดเพิ ่มขึ ้นอย่างรวดเร็ว หรือที ่เราเรียกว่าเป็นยุค Big 
Data  ดังนั้นการบริหารจัดการ   และวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำข้อมูล ไปสร้างโอกาสทางธุรกิจ เพิ่มขีด
ความสามารถในการแข่งขัน และเพิ่มโอกาสให้กับองค์กรจึงเป็นสิ่งสำคัญ วิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data 
Science) คือ แนวคิดในการเก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดย
ข้อมูลเชิงลึกที่ได้จากการวิเคราะห์สามารถทำให้องค์กรปรับปรุง พัฒนาผลิตภัณฑ์แ ละการบริการ
ตลอดจนมีส่วนช่วยในการตัดสินใจที่จะกำหนดทิศทางขององค์กรต่อไปในอนาคต 

ศึกษา  ฝึกทักษะและกระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
 ความหมายของสถิติศาสตร์และข้อมูล สถิติศาสตร์ คำสำคัญในสถิติศาสตร์ ประเภท 
ของข้อมูล 

การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ
ด้วยตารางความถี่ และการวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยแผนภาพ 
 การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ
ด้วยตารางความถี่ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ และค่าวัดทางสถิติ  
ค่ากลางของข้อมูล  

ผลการเรียนรู้  

1. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ในหลักการและทฤษฎีสำคัญในสาขาสถิติและวิทยาศาสตร์ข้อมูล 
2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ พร้อมทั้งสามารถสรุปผล

ที่ได้จากการนำเสนอข้อมูลได้ 
3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ พร้อมทั้งสามารถสรุปผล

ที่ได้จากการนำเนอข้อมูลได้ 
4. เพ่ือให้นักเรียนสามารถหาค่ากลางของข้อมูลและใช้ค่ากลางของข้อมูลในการแก้ปัญหา 

  

รวมทั้งหมด   4  ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30201 วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 นักวิทยาศา
สตร์และ
สถิติข้อมูล 

 

เพ่ือให้นักเรียนมี
ความรู้ในหลักการและ
ทฤษฎีสำคัญในสาขา
สถิติและวิทยาศาสตร์
ข้อมูล 

 

นักวิทยาศาสตร์และสถิติ
ข้อมูล 
- Data Science 
- ประเภทของข้อมูล 
- การจัดเก็บข้อมูล 

4 10 

2 ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
สถิติศาสตร์
และข้อมูล 

เพ่ือให้นักเรียนมี
ความรู้ในหลักการและ
ทฤษฎีสำคัญในสาขา
สถิติและวิทยาศาสตร์
ข้อมูล 

ความหมายของสถิติศาสตร์
และข้อมูลเบื้องต้น 
- ความหมายของสถิตศาสตร์ 
- คำสำคัญทางสถิติศาสตร์ 

4 10 

3 การเก็บ
รวบรวม
ข้อมูล  

เพ่ือให้นักเรียนมี
ความรู้ในหลักการและ
ทฤษฎีสำคัญในสาขา
สถิติและวิทยาศาสตร์
ข้อมูล 

การเก็บรวบรวมข้อมูลโดย
การออกแบบสอบถาม 
- การสร้างแบบสอบถาม 
- หลักการสร้างแบบสำรวจ / 
แบบประเมินความพึงพอใจ     

4 10 

4 การ
วิเคราะห์
และการ
นำเสนอ
ข้อมูลเชิง
คุณภาพ      

เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์และนำเสนอ
ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
พร้อมทั้งสามารถ
สรุปผลที่ได้จากการ
นำเสนอข้อมูลได้ 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
คุณภาพ 
- วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ
โดยการพิจารณาจากความถ่ี
และฐานนิยม  
- นำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ
ด้วยตารางความถี่จำแนกทาง
เดียว 
 

4 10 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

 การ
วิเคราะห์
และการ
นำเสนอ
ข้อมูลเชิง
ปริมาณ     

เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์และนำเสนอ
ข้อมูลเชิงปริมาณ 
พร้อมทั้งสามารถ
สรุปผลที่ได้จากการนำ
เนอข้อมูลได้ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
ปริมาณ 
- แผนภาพกล่อง 
- ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
- ค่ากลางของข้อมูล 

4 10 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30202 วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ศึกษา  ฝึกทักษะและกระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
 ปัจจุบันคือ ยุคแห่งข้อมูลที่มีปริมาณมาก มีความหลากหลาย ทั้งแบบมีโครงสร้าง กึ่ง
โครงสร้าง  
ไม่มีโครงสร้าง และมีขนาดเพ่ิมข้ึนอย่างรวดเร็ว หรือท่ีเราเรียกว่าเป็นยุค Big Data  ดังนั้นการบริหาร
จัดการ และวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือนำข้อมูล ไปสร้างโอกาสทางธุรกิจ เพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน 
และเพ่ิมโอกาสให้กับองค์กรจึงเป็นสิ่งสำคัญ วิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science) คือ แนวคิดในการ
เก็บรวบรวม จัดการ วิเคราะห์ และนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดยข้อมูลเชิงลึกที่ได้จากการ
วิเคราะห์สามารถทำให้องค์กรปรับปรุง พัฒนาผลิตภัณฑ์แ ละการบริการตลอดจนมีส่วนช่วยในการ
ตัดสินใจที่จะกำหนดทิศทางขององค์กรต่อไปในอนาคต 

ศึกษา  ฝึกทักษะและกระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
 บริษัท ไมโครซอฟท์ (ประเทศไทย) จํากัด ได้เล็งเห็นถึงความสำคัญ และจำเป็นที่จะต้อง
จัดเตรียมบุคลากรที่มีความรู้ ความสามารถด้านวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science) เพ่ือรองรับความ
ต้องการของตลาดแรงงาน รวมถึงรองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่พัฒนาอย่างรวดเร็ว ศูนย์
พัฒนาศักยภาพบุคคลเพื่อความเป็นเลิศเล็งเห็นว่าครูหรือบุคลากรทางการศึกษานักเรียน และ
ประชาชนทั่วไปเป็นบุคลากรที่มีส่วนสำคัญยิ่งในการพัฒนากำลังคนด้านวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data 
Science) ของประเทศให้เป็นไปตามยุทธ์ศาสตร์ที่ ๕ ของแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 
ในเรื่องการพัฒนากำลังคนให้พร้อมเข้าสู่เศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
 โปรแกรม Microsoft Excel คือ เครื่องมือหนึ่งที่มีความสามารถในการเก็บรวบรวม จัดการ 
วิเคราะห์ข้อมูล รวมถึงการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว และสามารถใช้งาน
ได้ง่ายเหมาะสำหรับเยาวชนเพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะ ด้านวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science) 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือต่อยอดไปยังขั้นสูงต่อไปในอนาคต  
ผลการเรียนรู้ 

1. เพ่ือให้นักเรียนาลสามารถมเข้าใจความรู้ในหลักการและทฤษฎีสำคัญในสาขาสถิติศาสตร์
และวิทยาศาสตร์ข้อมูล 

2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถเข้าใจถึงวิธีการจัดการข้อมูล และ การทำ Data Cleansing ได ้
3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถเข้าใจถึงวิธีการใช้โปรแกรม Microsoft Excel 365 สร้างรายงาน

สรุปผลข้อมูลได้ 
รวมทั้งหมด   3  ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30202 วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 

 

 

การคิดวิเคราะห์
ข้อมูล 

เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เข้าใจความรู้ในหลักการ
และทฤษฎีสำคัญใน
สาขาสถิติศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ข้อมูล 

การคิดวิเคราะห์ข้อมูล 
- โอกาสของการเข้าถึงข้อมูล 
- ประโยชน์ของการตัดสินใจที่
ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล 
 

4 

 

10 

2 การทำงานกับ
ข้อมูลใน Excel 

เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เข้าใจถึงฟังก์ชันพื้นฐาน
และวิธีการใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel 365
ได้ 

การทำงานกับข้อมูลใน 
Excel  
- การ Import ข้อมูลใน  
Excel 
- โครงสร้างของข้อมูล 
- เทคนิคการทำ Data 
formatting 
 

4 10 

3 การจัดการ
ข้อมูล (Data 
Manipulation) 

เพ่ือให้นักเรียนทเข้าใจ
ถึงวิธีการจัดการข้อมูลได้ 

 

การจัดการข้อมูล (Data 
Manipulation) 
- การจัดเรียงข้อมูล (Sorting 
Data) 
- การกรองข้อมูล (Filtering 
Data) 

- การทำความเข้าใจกับข้อมูล
ในตาราง  
  

4 

 

 

10 

4 การทำ Data 
Cleansing 

เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เข้าใจถึงวิธีการจัดการ

การทำ Data Cleansing  
- การลบข้อมูลที่ซ้ำกัน 
Remove Duplicate 

4 

 

10 
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ข้อมูล และ การทำ 
Data Cleansing ได ้

- Changing 
- Replacing 

 

5 การนำเสนอ
แผนภาพข้อมูล 
(Data 
Visualization)  

เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจ
การนำแผนภูมิมาแสดง
ข้อมูล เช่น Line, Stack 
Column, Pie, Scatter, 
Histogram, Box and 
Whisker  

การนำเสนอแผนภาพข้อมูล 
(Data Visualization)  
- การนำแผนภูมิมาแสดง
ข้อมูล 
- การเพ่ิมองค์ประกอบให้กับ
แผนภูมิและการเพ่ิมข้อมูล  
(Select Data) 
- การปรับเปลี่ยนมุมมองของ
ผลลัพธ์ (Slicing and Dicing 
data) 
- การสร้าง Pivot table และ 
Pivot chart 

4 

 

 

 

 

10 

รวมระหว่างภาค  70 

ปลายภาค  30 

รวม  100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30203  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ศึกษา ฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปนี้ 

ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น ดีกรีของจุดยอด แนวเดิน วงจร วิถี วัฏจักร กราฟเชื่อมโยง กราฟย่อย 

กราฟออยเลอร์ กราฟต้นไม้ การประยุกต์ของกราฟ 

โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัว ให้ผู้เรียนได้ศึกษา 

ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด

คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน

ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน

อย่างสร้างสรรค์  

เพ่ือให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ 

รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 

ผู้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล   

สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ    

การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

 ผลการเรียนรู้ 

1.      มีความคิดรวบยอดเก่ียวกับทฤษฎีกราฟ 

2.      นำความรู้ที่ได้เกี่ยวกับทฤษฎีกราฟไปประยุกต์ใช้ได้ 

 

รวมทั้งหมด 2 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30203  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ทฤษฎีกราฟ
เบื้องต้น 

1.  มีความคิด
รวบยอดเก่ียวกับ
ทฤษฎีกราฟ 
2.  นำความรู้ที่ได้
เกี่ยวกับทฤษฎี
กราฟไป
ประยุกต์ใช้ได้ 
 

1. ดีกรีของจุดยอด  
2. แนวเดิน  
3. วงจร  
4. วิถี  
5. วัฏจักร  
6. กราฟเชื่อมโยง  
7. กราฟย่อย 
8. กราฟออยเลอร์  
9. กราฟต้นไม้  
10. การประยุกต์ของ

กราฟ 

20 100 

ระหว่างภาคเรียน 70 

ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30204  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 4  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ศึกษา ฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
ทฤษฎีจํานวนเบื้องต้น การหารลงตัว ขั้นตอนวิธีการหาร ตัวหารร่วมมาก ตัวคูณร่วมน้อย 
โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัว ให้ผู้เรียนได้ศึกษา 

ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์  

เพ่ือให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ 

รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 

ผู้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล   

สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ    

การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

 ผลการเรียนรู้ 

1.   เข้าใจสมบัติของจํานวนเต็มและนําไปใช้ในการให้เหตุผลเกี่ยวกับการหารลงตัวได้ 

รวมทั้งหมด 1 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30204  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 4  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด/
ผลการเรียนรู้ 

สาระสำคัญ/สาระ 
การเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ทฤษฎีจำนวน 1.   เข้าใจสมบัติ
ของจํานวนเต็ม
และนําไปใช้ใน
การให้เหตุผล
เกี่ยวกับการหาร
ลงตัวได้ 
 

1. การหารลงตัว  
2. ขั้นตอนวิธีการหาร  
3. ตัวหารร่วมมาก  
4. ตัวคูณร่วมน้อย 

20 100 

ระหว่างภาคเรียน 70 

ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30205  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 5  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
   

ศึกษา  วิเคราะห์  กระบวนการจัดทำโครงงานคณิตศาสตร์ฉบับสมบูรณ์  
ศึกษา  วิเคราะห์  ความหมายของโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทของโครงงานคณิตศาสตร์  

การกำหนดปัญหา  สมมติฐาน  ตัวแปรต้น  ตัวแปรตามและตัวแปรควบคุม  การออกแบบการจัดทำ
โครงงานและ การเขียนเค้าโครงงานคณิตศาสตร์  ขั้นตอนการทำโครงงาน  การเขียนเค้าโครงงาน  
การเขียนรายงานและการนำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์   

จัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า 
โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุปรายงาน เพื่อพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดคำนวณ การ
แก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื ่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้านความรู้ 
ความคิดทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความ
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมนในตนเอง การวัดและประเมินผล ใช้
วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหา และทักษะที่ต้องการวัด  
 
ผลการเรียนรู้  

1. บอกความหมายและประเภทของโครงงานคณิตศาสตร์ได้  
2. กำหนดปัญหา สมมติฐาน ตัวแปรต้น ตัวแปรตามและตัวแปรควบคุมได้   
3. ออกแบบการจัดทำโครงงานและเขียนเค้าโครงงานคณิตศาสตร์ได้  
4. บอกขั้นตอนการทำโครงงานคณิตศาสตร์ได้  
5. เขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร์ได้  
6. นำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ได้  

 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้  
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30205  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 5  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 
ลำดับ

ที ่
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 

เวลา  
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 ความหมายของ 
โครงงานคณิตศาสตร์ 
และประเภทของ 
โครงงานคณิตศาสตร์ 

1. บอกความหมาย และ
ประเภทของโครงงาน
คณิตศาสตร์ได้ 

- ความหมายของ
โครงงาน คณิตศาสตร์  
- ประเภทของ
โครงงาน คณิตศาสตร์ 

1 
 
1 

5 
 
5 

2 การกำหนดปัญหา 
สมมติฐาน ตัวแปรต้น 
ตัวแปรตามและตัว 
แปรควบคุม 

2. กำหนดปัญหา 
สมมติฐาน ตัวแปรต้น  
ตัวแปรตามและตัวแปร 
ควบคุม 

- กำหนดปัญหา 
สมมติฐาน  
- ตัวแปรต้น ตัวแปร
ตามและตัวแปร
ควบคุม 

2 
 
2 

10 
 

10 

3 การออกแบบการ 
จัดทำโครงงานและ 
การเขียนเค้าโครงงาน 
คณิตศาสตร์ 

3. ออกแบบการจัดทำ 
โครงงานและเขียนเค้า 
โครงงานคณิตศาสตร์ได้   

- ออกแบบการจัดทำ
โครงงาน  
- เขียนเค้าโครงงาน
คณิตศาสตร์ 

2 
 
2 

10 
 

10 

4 ขั้นตอนการทำ
โครงงาน 

4. บอกขั้นตอนการทำ 
โครงงานคณิตศาสตร์ได้ 

- ขั้นตอนการทำ
โครงงาน คณิตศาสตร์    

3 15 

5 การเขียนเค้าโครงงาน       
การเขียนรายงาน 

5. เขียนรายงาน 
โครงงานคณิตศาสตร์ได้ 

- การเขียนเค้า
โครงงาน   
- การเขียนรายงาน 

2 
 
3 

10 
 

15 
6 การนำเสนอโครงงาน 

คณิตศาสตร์ 
6. นำเสนอโครงงาน 
คณิตศาสตร์ได้ 

- การนำเสนอ
โครงงานคณิตศาสตร์ 

2 10 

ระหว่างภาค 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30206  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 6  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 
  ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับเรื่องต่อไปนี้ 
  ลิมิตของฟังก์ชันและอนุพันธ์ของฟังก์ชัน โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s  Sketchpad 
 การนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม GeoGebra  
  การคำนวณเกี่ยวกับการอแจกแจงความน่าจะเป็น โดยใช้โปรแกรม GeoGebra 
  จัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้ศึกษา ฝึกทักษะการใช้โปรแกรมตั้งแต่พ้ืนฐาน และฝึกการนำ
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad และโปรแกรม GeoGebra Classics 5 มาใชแ้ก้ปัญหา
เพ่ือพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และนำประสบการณ์ด้านความรู้ความคิด และสามารถนำทักษะดังกล่าวไปใช้ในการสร้าง
ผลงานอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้
อย่างมีระบบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและเชื่อมั่นในตนเองและสามารถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
  ทั้งนี้ผู้เรียนพึงมีความตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่าง
มีระบบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและเชื่อมั่นในตนเอง และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีความสุข โดยมีการวัดและประเมินผลด้วยวิธีหลากหลายสอดคล้องตามสภาพความเป็นจริง
ทั้งเนื้อหา / ทักษะ / กระบวนการและคุณลักษณะที่ต้องการวัดผลและประเมินผล 
 
ผลการเรียนรู้ 
  1. มีทักษะในการใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad แก้โจทย์ปัญหาและ
ตรวจสอบคำตอบโดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ได้ 
  2. สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad และผลิตผลงานเชิง
สร้างสรรค ์
โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ได้ 

3. สามารถนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม GeoGebra ได ้
  4. สามารถคำนวณความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจงทวินามโดยใช้โปรแกรม 
GeoGebra ได ้
  5. สามารถคำนวณความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจงปกติโดยใช้โปรแกรม 
GeoGebra ได ้
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  6. สามารถเขียนเส้นโค้งความหนาแน่นและหาฟังก์ชันความหนาแน่นความน่าจะเป็นของตัว
แปรสุ่มที่คาดว่าจะมีการแจกแจงปกติด้วยโปรแกรม GeoGebra ได้  
 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค30206  วิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 6  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 20 ชั่วโมง ( 1 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 
ลำดับ

ที ่
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 

เวลา  
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 ลิมิตของฟังก์ชันและ 
อนุพันธ์ของฟังก์ชัน  
โดยใช้โปรแกรม The 
Geometer’s 
Sketchpad (GSP) 

1. มีทักษะในการใช้
โปรแกรม  GSP แก้โจทย์
ปัญหาและ ตรวจสอบ
คำตอบโดยใช้โปรแกรม 
GSP ได ้
2. สามารถประยุกต์ใช้ 
โปรแกรม GSP และ 
ผลิตผลงานเชิง
สร้างสรรค์โดยใช้
โปรแกรม GSP ได้ 

- การสร้างฟังก์ชัน และ
คำนวณหาค่าต่างๆ ของ
ลิมิตและอนุพันธ์ของ
ฟังก์ชันโดยใช้โปรแกรม 
GSP 
- สร้างผลงานทาง
คณิตศาสตร์โดยใช้
โปรแกรม GSP 

5 
 
 
 
 
5 

25 
 
 
 
 

25 

2 การนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณโดยใช้
โปรแกรม GeoGebra  

3. สามารถนำเสนอข้อมูล
เชิงปริมาณโดยใช้
โปรแกรม GeoGebra ได ้

- สรางฮิสโทแกรม 
แผนภาพจุด แผนภาพ
ลําตนและใบ แผนภาพ
กล่องโดยใช้โปรแกรม 
GeoGebra  

4 20 

3 การคำนวณเกี่ยวกับ
การแจกแจงความ
น่าจะเป็น โดยใช้
โปรแกรม GeoGebra  
 

4. สามารถคำนวณความ
น่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม
ที่มีการแจกแจงทวินาม
โดยใช้โปรแกรม 
GeoGebra ได ้
5. สามารถคำนวณความ
น่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม
ที่มีการแจกแจงปกติโดย
ใช้โปรแกรม GeoGebra 
ได้ 

- การคำนวณความน่าจะ
เป็นของตัวแปรสุ่มที่มี
การแจกแจงทวินามโดย
ใช้โปรแกรม GeoGebra  
- การคำนวณความน่าจะ
เป็นของตัวแปรสุ่มที่มี
การแจกแจงปกตโิดยใช้
โปรแกรม GeoGebra  
- การเขียนเส้นโค้งความ
หนาแน่นและหาฟังก์ชัน
ความหนาแน่นความ

2 
 
 
 
2 
 
 
 
2 
 
 

10 
 
 
 

10 
 
 

 
10 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

6. สามารถเขียนเส้นโค้ง
ความหนาแน่นและหา
ฟังก์ชันความหนาแน่น
ความน่าจะเป็นของตัว
แปรสุ่มที่คาดว่าจะมีการ
แจกแจงปกติด้วย
โปรแกรม GeoGebra ได ้

น่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม
ที่คาดว่าจะมีการแจกแจง
ปกติด้วยโปรแกรม 
GeoGebra 
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คำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค31201  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง ( 4 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

ศึกษา และฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อัน ได้แก่ การแก้ปัญหา การสื่อสารและ
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 

เซต เซต การดำเนินการระหว่างเซต การแก้ปัญหาโดยใช้เซต 
ตรรกศาสตร์ ประพจน์ การเชื่อมประพจน์ การหาค่าความจริงของประพจน์ การสร้างตาราง

ค่าความจริง รูปแบบของประพจน์ที่สมมูลกัน สัจนิรันดร์ การอ้างเหตุผล ประโยคเปิด ตัวบ่งปริมาณ 
ค่าความจริงของประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว สมมูลและนิเสธของประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณ 

จำนวนจริง จำนวนจริง ระบบจำนวนจริง พหุนามตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุ
นาม สมการพหุนามตัวแปรเดียว  เศษส่วนของพหุนาม สมการเศษส่วนของพหุนาม การไม่เท่ากันของ
จำนวนจริง อสมการพหุนามตัวแปรเดียว ค่าสัมบูรณ์ สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนามตัว
แปรเดียว  

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
โดยทำความเข้าใจหรือสร้างกรณีทั่วไปโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการศึกษากรณีตัวอย่างหลาย ๆ กรณี 
เพ่ือให้มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ มีความมุมานะในการทำความเข้าใจ
ปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิด
ของผู้อ่ืนอย่างสมเหตุสมผลและค้นหาลักษณะที่เกิดขึ้นซ้ำๆ และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพ่ือทำ
ความเข้าใจหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  

พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยคำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่
จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นสำคัญ นั่นคือการเตรียมให้ผู้เรียนมีทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารอย่างปลอดภัย ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรมและสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้  

การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์เนื้อหาและทักษะกระบวนการที่ต้องการวัด 
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ผลการเรียนรู้ 
1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซต ในการสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการสื่อสาร สื่อความหมาย และอ้าง

เหตุผล 
3. เข้าใจจำนวนจริง และใช้สมบัติของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา 
4. แก้สมการและอสมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
5. แก้สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนามตัวแปรเดียว และนำไปแก้ปัญหา 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค31201  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง ( 4 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
หน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 เซต 1. เข้าใจและใช้
ความรู้เกี่ยวกับเซต 
ในการสื่อสารและ
สื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 

- เซต  
- การดำเนินการระหว่างเซต  
- การแก้ปัญหาโดยใช้เซต 

24 30 

2 ตรรกศาสตร์ 1. เข้าใจและใช้
ความรู้เกี่ยวกับ
ตรรกศาสตร์
เบื้องต้นในการ
สื่อสาร สื่อ
ความหมาย และ
อ้างเหตุผล 

1. ประพจน์ 
2. การเชื่อมประพจน์ 
3. การหาค่าความจริงขิง
ประพจน์ 
4. การสร้างตารางค่าความ
จริง 
5. รูปแบบของประพจน์ที่
สมมูลกัน 
6. สัจนิรันดร ์
7. การอ้างเหตุผล 
8. ประโยคเปิด 
9. ตัวบ่งปริมาณ 
10. ค่าความจริงของตัวบ่ง
ปริมาณตัวเดียว 
11. สมมูลและนิเสธของ
ประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณ 

32 40 

3 จำนวนจริง 1. เข้าใจจำนวนจริง 
และใช้สมบัติของ
จำนวนจริงในการ
แก้ปัญหา 
2. แก้สมการและ
อสมการพหุนามตัว
แปรเดียวดีกรีไม่เกิน

1. จำนวนจริง 
2. สมบัติของจำนวนจริง 
3. การแก้สมการพหุนามตัว
แปรเดียว 
4. สมบัติของการไม่เท่ากัน 
5. ช่วงและการแก้อสมการ 
6. ค่าสัมบูรณ์ 

24 30 
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หน่วย
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

สี่ และนำไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 
3. แก้สมการและ
อสมการเศษส่วน
ของพหุนามตัวแปร
เดียว และนำไป
แก้ปัญหา 

7. การแก้สมการและ
อสมการในรูปค่าสัมบูรณ์ 
8. การแก้สมการและ
อสมการพหุนามกำลังสูงกว่า
สอง   

รวมระหว่างภาค 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค31202  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต  
      

ศึกษา พร้อมฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาสาระ ดังนี้ 
ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน การใช้ฟังก์ชันในชีวิตจริง กราฟของฟังก์ชัน 

การดำเนินการของฟังก์ชัน ฟังก์ชันผกผัน 
ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียลและฟังก์ชันลอการิทึม  เลขยกกำลัง ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 

ฟังก์ชันลอการิทึม การหาค่าลอการิทึม การเปลี่ยนฐานของลอการิทึม สมการและอสมการลอการิทึม 
การประยุกต์ของฟังก์ชันเอกซ์โพนเนนเชียล และฟังก์ชันลอการิทึม  
 เรขาคณิตวิเคราะห์ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ ภาคตัดกรวย 
 โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ 
การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และคิด
สร้างสรรค์   
 การใช้สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ ตลอดจนทักษะและ
กระบวนการ ที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็น
คุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบ และมี
วิจารณญาณผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์  คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล  สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ  สร้างองค์ความรู้  การสื่อสารและนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 การวัดประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหา
และทักษะที่ต้องการวัด 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน หาฟังก์ชันประกอบและฟังก์ชันผกผัน 
2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
3. เข้าใจลักษณะกราฟของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการิทึม และนำไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 
4. แก้สมการเอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการิทึม และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
5. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 2   รหัสวิชา ค31202  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระสำคัญ/ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 ความสัมพั
นธ์และ
ฟังก์ชัน  

1. หาผลลัพธ์ของการ
บวก การลบ การคูณ 
การหารฟังก์ชัน หา
ฟังก์ชันประกอบและ
ฟังก์ชันผกผัน 
2. ใช้สมบัติของฟังก์ชัน
ในการแก้ปัญหา 
 

-ฟังก์ชันและกราฟของฟังก์ชัน  
-ฟังก์ชันเชิงเส้น ฟังก์ชัน 
กำลังสอง 
-ฟังก์ชันขั้นบันได ฟังก์ชัน
เอกซ์โพเนนเชียล 
-การบวก การลบ การคูณ  
การหารฟังก์ชัน 
-ฟังก์ชันประกอบ  
ฟังก์ชันผกผัน 

20 25 

2 ฟังก์ชัน
เอกซ์
โพเนน
เซียลและ
ฟังก์ชัน
ลอการิทึม   

3. เข้าใจลักษณะกราฟ
ของฟังก์ชันเอกซ์
โพเนนเชียลและ
ฟังก์ชันลอการิทึม และ
นำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
4. แก้สมการเอกซ์
โพเนนเชียลและ
สมการลอการิทึม และ
นำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

- รากที่ n ของจำนวนจริง 
เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่
มากกว่า 1 
- เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง
เป็นจำนวนตรรกยะ 
- ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล
และสมการลอการิทึม 
 

20 25 

3 เรขาคณิต
วิเคราะห์ 
 

5. เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับเรขาคณิต
วิเคราะห์ในการ
แก้ปัญหาได้ 

- จุดและเส้นตรง 
- วงกลม 
- พาราโบลา 
- ไฮเพอร์โบลา 

40 50 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 

รหัส ค32201  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 3  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ภาคเรียนที่ 1 

เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต  
  

ศึกษา พร้อมทั้งฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้  
ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชันตรีโกณมิติอ่ืน ๆ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของ

มุม  กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่างของจำนวนจริงหรือมุม ตัว
ผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ การหา
ระยะทางและความสูง  

เมทริกซ์ เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 × 2 และ 3 × 3 เมทริกซ์ผกผัน การ
หาคำตอบของระบบสมการเชิงเส้น 

เวกเตอร์ เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ ระบบพิกัดฉากสามมิติ เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก 
ผลคูณเชิงสเกลาร์ ผลคูณเชิงเวกเตอร์  
 โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  
การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และ
การคิดสร้างสรรค ์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง 

ผู้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล 
สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ 
การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

ผลการเรียนรู้ 
 1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะกราฟของฟังก์ตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 2. แก้สมการตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ในการแก้ปัญหา 

 4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริง การคูณ
ระหว่างเมทริกซ์ และหาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n × n เมื่อ n เป็น
จำนวนนับที่ไม่เกินสาม 

 5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ 2 × 2 
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 6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผัน และการดำเนินการตามแถว 

 7. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ หาผลคูณเชิง 
สเกลาร์ และผลคูณเชิงเวกเตอร์  
 8. นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา 

รวม 8 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม รหัสวิชา ค32201 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/

ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิต ิ

 

1. เข้าใจฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติและ ลักษณะ

กราฟของฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติและนำไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 

2. แก้สมการตรีโกณมิติ

และนำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

3. ใช้กฎของโคไซน์และ

กฎของไซน์ในการ

แก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ประกอบด้วย

ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ค่าของ

ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติอ่ืน ๆ ที่มีความสัมพันธ์

กับฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติของมุม การใช้ตารางค่า

ฟังก์ชันตรีโกณมิติในการหาค่าของ

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติของสองเท่า สามเท่า 

และครึ่งเท่าของจำนวนจริงหรือมุม

ความสัมพันธ์ของผลบวกผลต่าง 

และผลคูณของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 

ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 

เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 

กฎของโคไซน์และไซน์ การใช้

ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันตรีโกณมิติใน

การหาระยะทางและความสูง 

40 50 

2 เมทริกซ ์ 1. เข้าใจความหมายหา
ผลลัพธ์ของการบวก 
เมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์
กับจำนวนจริง การคูณ 
ระหว่างเมทริกซ์ และการ
หาเมทริกซ์สลับเปลี่ยนหา 
ดีเทอร์มิแนนต์ 

เมทริกซ์ คือ ชุดของจำนวนซึ่ง
เขียนเรียงกัน m แถว (row) n 
หลัก (column) เมื่อ m และ n 
เป็นจำนวนเต็มบวกภายใน
เครื่องหมายวงเล็บ เมทริกซ์จะ
เท่ากัน ก็ต่อเมื่อ มีมิติเดียวกันและ
สมาชิกในตำแหน่งเดียวกันเท่ากัน 
และเมทริกซ์จะบวกกัน 

20 25 



114 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/

ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

 เมทริกซ์แถวและหลักสลับกัน  
จะเรียกว่า เมทริกซ์สลับเปลี่ยน 
การบวกเมทริกซ์ทำได้โดยพิจารณา
มิติของเมทริกซ์ว่าเป็นมิติเดียวกัน 
เมื่อมีมิติเดียวกันให้นำสมาชิกใน
ตำแหน่งเดียวกันมาบวกกัน การ
คูณกันของเมทริกซ์ด้วยค่าคงตัวทำ
ได้โดย 

3 เวกเตอร์ใน

สามมติ ิ
1. หาผลลัพธ์ของการบวก 

การลบเวกเตอร์การคูณ

เวกเตอร์ด้วย สเกลาร์ หา

ผลคูณเชิงสเกลาร์และผล

คูณเชิงเวกเตอร์ 

2.นำความรู้เกี่ยวกับ

เวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 

 

     เวกเตอร์ หรือ ปริมาณ

เวกเตอร์ เป็นปริมาณท่ีมีทั้งขนาด

และทิศทาง ส่วนปริมาณที่มีแต่

ขนาดอย่างเดียว จะเรียกว่า 

ปริมาณมาณสเกลาร์ ซึ่งเวกเตอร์

สามารถดำเนินการบวก ลบ 

เวกเตอร์ได้ โดยอาศัยบทนิยามการ

บวก ลบเวกเตอร์ที่ได้มาจากบท

นิยามการเท่ากันของเวกเตอร์ หรือ

จะใช้อีกวิธีการหนึ่งที่เรียกว่า กฏ

ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานก็ได้ อีก

ทั้งการคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ จะ

ใช้แนวคิดจากการบวกเวกเตอร์ ซึ่ง

เป็นเวกเตอร์ที่เท่ากัน 

     ผลคูณเชิงสเกลาร์ คือ ผลคูณ
ของเวกเตอร์ที่ได้ผลลัพธ์เป็นส
เกลาร์ ส่วนผลคูณเชิงเวกเตอร์ คือ 
ผลคูณของเวกเตอร์สองเวกเตอร์ที่
ได้ผลลัพธ์เป็นเวกเตอร์ โดย
เวกเตอร์ที่เป็นผลลัพธ์นี้จะต้องตั้ง
ฉากกับเวกเตอร์ทั้งสอง 
 

20 25 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/

ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค32202  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม4   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต  
      
ศึกษา พร้อมทั้งฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

จำนวนเชิงซ้อน จำนวนเชิงซ้อน สมบัติเชิงพีชคณิตของจำนวนเชิงซ้อน รากที่สองของ 
จำนวนเชิงซ้อน กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวนเชิงซ้อน รูปเชิงขั้วของจำนวนเชิงซ้อน รากที่ n ของ
จำนวนเชิงซ้อน สมการพหุนามตัวแปรเดียว  

หลักการนับเบื้องต้น หลักการบวกและหลักการคูณ การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่
แตกต่างกันทั้งหมด การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด การเรียงสับเปลี่ยน
เชิงวงกลมของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด การจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด ทฤษฎีบททวิ
นาม 

ความน่าจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็น กฎที่สำคัญบางประการของ
ความน่าจะเป็น 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่การ
แก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิด
สร้างสรรค ์
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผู้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล   
สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้   การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ   
การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

 
ผลการเรียนรู้ 
    1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 
    2. หารากที่ n ของจำนวนเชิงซ้อนเมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า 1 
    3. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ ที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็ม และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
    4. เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ ในการแก้ปัญหา 
    5. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม รหัสวิชา ค32202 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/

ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 จำนวน
เชิงซ้อน 

1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อน 

และใช้สมบัติของจำนวน

เชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 

2. หารากที่  n ของ 

จำนวนเชิงซ้อน เมื่อ  

n เป็นจำนวนนับที่

มากกว่า 1 

3. แก้สมการพหุนามตัว 

แปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ที่

มีสัมประสิทธิ์เป็น 

   จำนวนเต็มและ

นำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

 

     1. จำนวนเชิงซ้อน คือ จำนวน

ที่เขียนอยู่ในรูป z=a+bi เมื่อ a 

และ b เป็นจำนวนจริงใด ๆ และ 

i = 1−  เรียก a ว่าส่วนจริง (real 

part) ของ z และ เขียน แทนด้วย 

Re(z) เรียก b ว่าส่วนจินตภาพ 

(imaginary part) ของ z และ

เขียนแทนด้วย Im(z) 

2. สมบัติเชิงพีชคณิตของจำนวน

เชิงซ้อน  

3. รากที่สองของจำนวนเชิงซ้อน 

4. กราฟและค่าสัมบูรณ์ของ

จำนวนเชิงซ้อน 

5. รูปเชิงขั้วของจำนวนเชิงซ้อน 

6. รากทีn่ ของจำนวนเชิงซ้อน 

30 35 

2 หลักการนับ

เบื้องต้น 

1. เข้าใจและใช้หลักการ

บวกและการคูณ การเรียง

สับเปลี่ยน และการจัดหมู่

ในการแก้ปัญหา 

1. หลักการบวกและหลักการคูณ 
2. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของ
สิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด 
3. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของ
สิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด 
4. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม
ของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด 
5. การจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่าง

30 35 
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กันทั้งหมด 
6. ทฤษฎีบททวินาม 

3 ความน่าจะ

เป็น 

5. หาความน่าจะเป็น 

และนำความรู้เกี่ยวกับ

ความน่าจะเป็นไปใช้ 

1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
2. ความน่าจะเป็น 
3. กฏที่สำคัญบางประการของ
ความน่าจะเป็น 

20 30 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค33201  วิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 5  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

ศึกษาเรื ่อง 1) ลำดับและอนุกรม ประกอบไปด้วย ลำดับจำกัดและลำดับอนันต์ ลำดับ                
เลขคณิตและลำดับเรขาคณิต ลิมิตของลำดับอนันต์ อนุกรมจำกัดและอนุกรมอนันต์ อนุกรมเลขคณิต
และอนุกรมเรขาคณิต ผลบวกอนุกรมอนันต์ การนำ ความรู ้เกี ่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้                        
2) แคลคูลัสเบื้องต้น ประกอบไปด้วย ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
ปริพันธ์ของฟังก์ชัน 
 โดยใช้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่ การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้  

เพื ่อให้มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้  โดยจัดประสบการณ์                 
หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยทำความเข้าใจหรือสร้าง
กรณีทั่วไปโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการศึกษากรณีตัวอย่างหลายๆกรณี มีความมุมานะในการทำความ
เข้าใจปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือ โต้แย้ง
แนวคิดของผู้อื่นอย่างสมเหตุสมผลและค้นหาลักษณะที่เกิดขึ้นซ้ำๆ และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าว
เพ่ือทำความเข้าใจหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ผ ู ้ เ ร ี ย น เ ก ิ ด ก า ร ค ิ ด ว ิ เ ค ร า ะ ห ์  ค ิ ด แ ก ้ ป ั ญ ห า  ม ี ท ั ก ษ ะ ใ น ศ ต ว ร ร ษ ท ี ่  2 1 
และได้รับการพัฒนาสู่มาตรฐาน สากล ได้แก่ การตั้งคำถาม /สมมติฐาน (Hypothesis Formulation) 
การสืบค้นความรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) การสร้างองค์ความรู้ (Knowledge 
Formation) การสื ่อสารและนำเสนอ อย่างมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) 
การบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Pubic Service ) บนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

ผลการเรียนรู้ 
1. ระบุได้ว่าลำดับที่กำหนดให้เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 
2. หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
3. หาผลบวกอนุกรมอนันต์ 
4. เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ 
5. ตรวจสอบความต่อเนื่องของฟังก์ชันที่กำหนดให้ 
6. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตที่กำหนดให้และนำไปใช้แก้ปัญหา 
7. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขตของฟังก์ชันพีชคณิตที่กำหนดให้และนำไปใช้แก้ปัญหา 

รวม   7   ผลการเรียนรู้   
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โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 5 รหัสวิชา ค33201  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรยีนที่ 1  เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 ลำดับ 
และอนุกรม 

1.ระบุได้ว่าลำดับที่
กำหนดให้เป็นลำดับลู่เข้า
หรือลู่ออก 

1. ความหมายของลำดับ 
2. ลำดับเลขคณิต/เรขาคณิต/
ฮาร์มอนิก 
3. ลิมิตของลำดับ 

10 10 

2.หาผลบวก n พจน์แรกของ
อนุกรมเลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต 
3. หาผลบวกอนุกรมอนันต์ 

1. อนุกรมเลขคณิต/เรขาคณิต 
2. อนุกรมอนันต์ 
3. สัญลักษณ์แสดงการบวก  
(ซิกมา) 

20 20 

4. เข้าใจและนำความรู้
เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไป
ใช้ 

1. การประยุกต์ของลำดับและ
อนุกรม 

10 20 

2 แคลคูลัส
เบื้องต้น 

5. ตรวจสอบความต่อเนื่อง
ของฟังก์ชันที่กำหนดให้ 

1. ลิมิตและความต่อเนื่องของ
ฟังก์ชัน 

 10 

6. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

1. อนุพันธ์ของฟังก์ชัน
พีชคณิตและปริพันธ์ของ
ฟังก์ชัน 
2.การหาอนุพันธ์ฟังก์ชัน
ประกอบ 
3. เส้นสัมผัสเส้นโค้ง 
4. อนุพันธ์อันดับสูง 
5. การประยุกต์ของอนุพันธ์ 
(การเคลื่อนที่แนวตรง/
ค่าสูงสุดและต่ำสุดของ
ฟังก์ชัน/โจทย์ปัญหา) 
 

 30 
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ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

 7. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขต
และจำกัดเขตของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

1. ปริยานุพันธ์และปริพันธ์ไม่
จำกัดเขต 
2. ปริพันธ์จำกัดเขต 
3. พ้ืนที่ปิดล้อมด้วยเส้นโค้ง 

 10 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม  
รหัส ค33101  วิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 6  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน  2.0  หน่วยกิต 
 
 ศึกษา สถิติ  เกี่ยวกับ ความหมายของสถิติศาสตรและขอมูล  สถิติศาสตร์  คำสำคัญใน
สถิติศาสตร์ ประเภทของข้อมูล สถิติศาสตร์เชิงพรรณาและสถิติศาสตร์เชิงอนุมาน   การวิเคราะห                       
และนําเสนอขอมูลเชิงคุณภาพ  การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตารางความถ่ี  
การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยแผนภาพ  การวิเคราะหและนําเสนอขอมูลเชิง
ปริมาณ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยตารางความถี่ การวิเคราะห์และนำเสนอ
ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ค่าวัดทางสถิติค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต) ค่าการ
กระจาย (พิสัย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความแปรปรวน) ค่าวัดตำแหน่งที่ของข้อมูล 
  โดยจัดการเรียนการสอนให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหา ให้เหตุผล สื่อสาร สื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ มีความคิดสร้างสรรค์ นำความรู้
ที ่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ใช้เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ อย่างเหมาะสม เพื่อให้เกิดความรู้  ความคิด ความเข้าใจ สามารถ
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ  สามารถแสดงเหตุผลโดยการอ้างอิงความรู้เนื้อหา
ในคณิตศาสตร์ นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน ควบคู่ไปกับคุณธรรมและจริยธรรม  
และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ การทำงานอย่างมีระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีความ
รับผิดชอบ พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูลและแปลความหมายของค่าสถิติ  
เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 
 
รวม 1 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 6 รหัสวิชา ค33202  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรยีนที่ 2  เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อ

หน่วยการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ความหมายของ
สถิติศาสตร์และ
ข้อมูล 

1. เข้าใจและใช้ความรู้
ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูลและแปร
ความหมายของค่าสถิติ
เพ่ือประกอบการ
ตัดสินใจ 
 

 

1. สถิติศาสตร์และ
ความสำคัญของสถิติศาสตร์ 
2. การแบ่งประเภทของข้อมูล 
(ตามแหล่งที่มา/ระยะเวลา
จัดเก็บ/ลักษณะของข้อมูล) 
3. สถิติเชิงพรรณนา/อนุมาน 

20 10 

2 การวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิง
คุณภาพ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้
ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูลและแปร
ความหมายของค่าสถิติ
เพ่ือประกอบการ
ตัดสินใจ 
 

 

1. การวิเคราะห์และนำเสนอ
ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตาราง
ความถี่/แผนภาพ 

20 20 

3 การวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิง
พรรณนา 

1. เข้าใจและใช้ความรู้
ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูลและแปร
ความหมายของค่าสถิติ
เพ่ือประกอบการ
ตัดสินใจ 

1. การวิเคราะห์และนำเสนอ
ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยตาราง
ความถี่/แผนภาพ 
2. ค่ากลางของข้อมูล/ค่าวัด
การกระจาย/ค่าวัดตำแหน่ง
ของข้อมูล 
 

20 20 
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4 ตัวแปรสุ่มและการ
แจกแจงความ
น่าจะเป็น 

2. หาความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ที่เกิด
จากตัวแปรสุ่มที่มีการ
แจกแจงเอกรูป การ
แจกแจงทวินามและ
การแจกแจงแบบปกติ 
และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
 

1. ความหมายและชนิดของ
ตัวแปรสุ่ม 
2. การแจกแจงเอกรูปไม่
ต่อเนื่อง/การแจกแจงทวินาม 
3. การแจกแจงปกติ/การแจก
แจงปกติมาตรฐาน 

20 20 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค31203  วิชาคณิตศาสตร์ 1   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง ( 4 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

ศึกษา และฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อัน ได้แก่ การแก้ปัญหา การสื่อสารและ
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 

เซต เซต การดำเนินการระหว่างเซต การแก้ปัญหาโดยใช้เซต 
ตรรกศาสตร์ ประพจน์ การเชื่อมประพจน์ การหาค่าความจริงของประพจน์ การสร้างตาราง

ค่าความจริง รูปแบบของประพจน์ที่สมมูลกัน สัจนิรันดร์ การอ้างเหตุผล ประโยคเปิด ตัวบ่งปริมาณ 
ค่าความจริงของประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว สมมูลและนิเสธของประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณ 

จำนวนจริง จำนวนจริง ระบบจำนวนจริง พหุนามตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุ
นาม สมการพหุนามตัวแปรเดียว  เศษส่วนของพหุนาม สมการเศษส่วนของพหุนาม การไม่เท่ากันของ
จำนวนจริง อสมการพหุนามตัวแปรเดียว ค่าสัมบูรณ์ สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนามตัว
แปรเดียว  

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
โดยทำความเข้าใจหรือสร้างกรณีทั่วไปโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการศึกษากรณีตัวอย่างหลายๆกรณี 
เพ่ือให้มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ มีความมุมานะในการทำความเข้าใจ
ปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิด
ของผู้อ่ืนอย่างสมเหตุสมผลและค้นหาลักษณะที่เกิดขึ้นซ้ำๆ และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพ่ือทำ
ความเข้าใจหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  

พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยคำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่
จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นสำคัญ นั่นคือการเตรียมให้ผู้เรียนมีทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารอย่างปลอดภัย ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรมและสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้  

การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์เนื้อหาและทักษะกระบวนการที่ต้องการวัด 
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ผลการเรียนรู้ 
1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซต ในการสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการสื่อสาร สื่อความหมาย  

และอ้างเหตุผล 
3. เข้าใจจำนวนจริง และใช้สมบัติของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา 
4. แก้สมการและอสมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
5. แก้สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนามตัวแปรเดียว และนำไปแก้ปัญหา 
 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค31203  วิชาคณิตศาสตร์ 1   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง ( 4 ชั่วโมง/สัปดาห์)  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

หน่วย
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู ้

ผลการเรยีนรู ้ สาระสำคญั เวลา 
(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 เซต 1. เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับเซต ในการ
สื่อสารและสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร ์

- เซต  
- การดำเนินการระหว่างเซต  
- การแก้ปัญหาโดยใช้เซต 

24 30 

2 ตรรกศาสตร ์ 1. เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับตรรกศาสตร์
เบื้องต้นในการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และอ้าง
เหตุผล 

1. ประพจน ์
2. การเชื่อมประพจน ์
3. การหาค่าความจริงขิงประพจน์ 
4. การสร้างตารางค่าความจริง 
5. รูปแบบของประพจน์ที่สมมูลกนั 
6. สัจนิรันดร ์
7. การอ้างเหตุผล 
8. ประโยคเปิด 
9. ตัวบ่งปริมาณ 
10. ค่าความจริงของตัวบ่งปริมาณตัว
เดียว 
11. สมมูลและนิเสธของประโยคทีม่ีตัว
บ่งปริมาณ 

32 40 

3 จำนวนจริง 1. เข้าใจจำนวนจริง 
และใช้สมบตัิของจำนวน
จริงในการแก้ปัญหา 
2. แก้สมการและ
อสมการพหุนามตัวแปร
เดียวดีกรีไมเ่กินสี่ และ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
3. แก้สมการและ
อสมการเศษส่วนของพหุ
นามตัวแปรเดียว และ
นำไปแก้ปัญหา 

1. จำนวนจริง 
2. สมบัติของจำนวนจริง 
3. การแก้สมการพหุนามตัวแปรเดียว 
4. สมบัติของการไม่เท่ากัน 
5. ช่วงและการแก้อสมการ 
6. ค่าสัมบูรณ ์
7. การแก้สมการและอสมการในรปูค่า
สัมบูรณ ์
8. การแก้สมการและอสมการพหนุาม
กำลังสูงกว่าสอง   

24 30 

รวมระหว่างภาค  70 
ปลายภาค  30 

รวม  100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค31204  วิชาคณิตศาสตร์ 2   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต  
      

ศึกษา พร้อมฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาสาระ ดังนี้ 
ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน การใช้ฟังก์ชันในชีวิตจริง กราฟของฟังก์ชัน 

การดำเนินการของฟังก์ชัน ฟังก์ชันผกผัน 
ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียลและฟังก์ชันลอการิทึม  เลขยกกำลัง ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 

ฟังก์ชันลอการิทึม การหาค่าลอการิทึม การเปลี่ยนฐานของลอการิทึม สมการและอสมการลอการิทึม 
การประยุกต์ของฟังก์ชันเอกซ์โพนเนนเชียล และฟังก์ชันลอการิทึม  
 เรขาคณิตวิเคราะห์ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ ภาคตัดกรวย 
 โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ 
การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และคิด
สร้างสรรค์   
 การใช้สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ ตลอดจนทักษะและ
กระบวนการ   ที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็น
คุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบ และมี
วิจารณญาณผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์  คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล   สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ   สร้างองค์ความรู้   การสื่อสารและนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ   การบริการสังคมและ                มจีิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 
 การวัดประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหา
และทักษะที่ต้องการวัด 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน หาฟังก์ชันประกอบและฟังก์ชันผกผัน 
2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
3. เข้าใจลักษณะกราฟของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการิทึม และนำไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 
4. แก้สมการเอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการิทึม และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
5. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชาคณิตศาสตร์ 2   รหัสวิชา ค31204  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ความสัมพันธ์
และฟังก์ชัน  

1. หาผลลัพธ์ของการบวก 
การลบ การคูณ การหาร
ฟังก์ชัน หาฟังก์ชันประกอบ
และฟังก์ชันผกผัน 
2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันใน
การแก้ปัญหา 

- ความสัมพันธ์ 
- ฟังก์ชัน  
- การใช้ฟังก์ชันในชีวิตจริง 
- กราฟของฟังก์ชัน 
- การดำเนินการของฟังก์ชัน 
- ฟังก์ชันผกผัน 

20 25 

2 ฟังก์ชันเอกซ์
โพเนนเซียล
และฟังก์ชัน
ลอการิทึม   

3. เข้าใจลักษณะกราฟของ
ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล
และฟังก์ชันลอการิทึม และ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
4. แก้สมการเอกซโ์พเนน
เชียลและสมการลอการิทึม 
และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

- เลขยกกำลัง 
- ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 
- ฟังก์ชันลอกาลิทึม 
- การหาค่าลอกาลิทึม 
- การเปลี่ยนฐานลอกาลิทมึ 
- สมการและอสมการลอกาลิทึม 
- การประยุกต์ของฟังก์ชันเอก
โพเนนเชียลและลอกาลิทึม 

20 25 

3 เรขาคณิต
วิเคราะห ์
 

5. เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับเรขาคณิตวเิคราะห์
ในการแก้ปัญหาได ้

- ระยะทางระหว่างจุดสองจดุ 
- จุดกึ่งกลางของส่วนของเส้นตรง 
- ความชันของเส้นตรง 
- เส้นขนาน 
- เส้นตั้งฉาก 
- ความสัมพันธ์ซึ่งมีกราฟเป็น
เส้นตรง 
- ระยะห่างระหว่างเส้นตรงกับจดุ 
- ระยะห่างระหว่างเส้นตรงสองเสน้ 
- วงกลม 
- วงรี 
- พาราโบลา 
- ไฮเพอรโ์บลา 
- การเลื่อนกราฟ 

40 50 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค32203  วิชาคณิตศาสตร์ 3   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต  
      

ศึกษา พร้อมทั้งฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้  

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชันตรีโกณมิติอ่ืน ๆ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม  
กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่างของจำนวนจริงหรือมุม ตัว
ผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ การหา
ระยะทางและความสูง  

เมทริกซ์ เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 × 2 และ 3 × 3 เมทริกซ์ผกผัน การ
หาคำตอบของระบบสมการเชิงเส้น 

เวกเตอร์ เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ ระบบพิกัดฉากสามมิติ เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก 
ผลคูณเชิงสเกลาร์ ผลคูณเชิงเวกเตอร์  

 โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ 
การแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และ
การคิดสร้างสรรค์  
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผู้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล   
สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้   การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ   
การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

ผลการเรียนรู้ 
  1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะกราฟของฟังก์ตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

  2. แก้สมการตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ในการแก้ปัญหา 

  4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริง การคูณ

ระหว่างเมทริกซ์ และหาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n × n เมื่อ n เป็น

จำนวนนับที่ไม่เกินสาม 

  5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ 2 × 2 
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  6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผัน และการดำเนินการตามแถว 

  7. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ หาผลคูณเชิง 

สเกลาร์ และผลคูณเชิงเวกเตอร์  

  8. นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  

รวม 8 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์3 รหัสวิชา ค32203 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/

ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิต ิ

 

1. เข้าใจฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติและ ลักษณะ

กราฟของฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติและนำไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 

2. แก้สมการตรีโกณมิติ

และนำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

3. ใช้กฎของโคไซน์และ

กฎของไซน์ในการ

แก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ประกอบด้วย

ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ค่าของ

ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติอ่ืน ๆ ที่มีความสัมพันธ์

กับฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติของมุม การใช้ตารางค่า

ฟังก์ชันตรีโกณมิติในการหาค่าของ

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติของสองเท่า สามเท่า 

และครึ่งเท่าของจำนวนจริงหรือมุม

ความสัมพันธ์ของผลบวกผลต่าง 

และผลคูณของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 

ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 

เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 

กฎของโคไซน์และไซน์ การใช้

ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันตรีโกณมิติใน

การหาระยะทางและความสูง 

40 50 

2 เมทริกซ ์ 1. เข้าใจความหมายหา
ผลลัพธ์ของการบวก 
เมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์
กับจำนวนจริง การคูณ 
ระหว่างเมทริกซ์ และการ
หาเมทริกซ์สลับเปลี่ยนหา 
ดีเทอร์มิแนนต์ 

เมทริกซ์ คือ ชุดของจำนวนซึ่ง
เขียนเรียงกัน m แถว (row) n 
หลัก (column) เมื่อ m และ n 
เป็นจำนวนเต็มบวกภายใน
เครื่องหมายวงเล็บ เมทริกซ์จะ
เท่ากัน ก็ต่อเมื่อ มีมิติเดียวกันและ
สมาชิกในตำแหน่งเดียวกันเท่ากัน 
และเมทริกซ์จะบวกกัน เมทริกซ์

20 25 
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แถวและหลักสลับกัน จะเรียกว่า 
เมทริกซ์สลับเปลี่ยน การบวกเมท
ริกซ์ทำได้โดยพิจารณามิติของเมท
ริกซ์ว่าเป็นมิติเดียวกัน เมื่อมีมิติ
เดียวกันให้นำสมาชิกในตำแหน่ง
เดียวกันมาบวกกัน การคูณกันของ
เมทริกซ์ด้วยค่าคงตัวทำได้โดย 

3 เวกเตอร์ใน

สามมติ ิ
1. หาผลลัพธ์ของการบวก 

การลบเวกเตอร์การคูณ

เวกเตอร์ด้วย สเกลาร์ หา

ผลคูณเชิงสเกลาร์และผล

คูณเชิงเวกเตอร์ 

2.นำความรู้เกี่ยวกับ

เวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 

 

     เวกเตอร์ หรือ ปริมาณ

เวกเตอร์ เป็นปริมาณท่ีมีทั้งขนาด

และทิศทาง ส่วนปริมาณที่มีแต่

ขนาดอย่างเดียว จะเรียกว่า 

ปริมาณมาณสเกลาร์ ซึ่งเวกเตอร์

สามารถดำเนินการบวก ลบ 

เวกเตอร์ได้ โดยอาศัยบทนิยามการ

บวก ลบเวกเตอร์ที่ได้มาจากบท

นิยามการเท่ากันของเวกเตอร์ หรือ

จะใช้อีกวิธีการหนึ่งที่เรียกว่า กฏ

ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานก็ได้ อีก

ทั้งการคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ จะ

ใช้แนวคิดจากการบวกเวกเตอร์ ซึ่ง

เป็นเวกเตอร์ที่เท่ากัน 

     ผลคูณเชิงสเกลาร์ คือ ผลคูณ
ของเวกเตอร์ที่ได้ผลลัพธ์เป็นส
เกลาร์ ส่วนผลคูณเชิงเวกเตอร์ คือ 
ผลคูณของเวกเตอร์สองเวกเตอร์ที่
ได้ผลลัพธ์เป็นเวกเตอร์ โดย
เวกเตอร์ที่เป็นผลลัพธ์นี้จะต้องตั้ง
ฉากกับเวกเตอร์ทั้งสอง 

20 25 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค32204  วิชาคณิตศาสตร์ 4   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต  
      
ศึกษา พร้อมทั้งฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

 

จำนวนเชิงซ้อน จำนวนเชิงซ้อน สมบัติเชิงพีชคณิตของจำนวนเชิงซ้อน รากที่สองของ 
จำนวนเชิงซ้อน กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวนเชิงซ้อน รูปเชิงขั้วของจำนวนเชิงซ้อน รากที่ n ของ
จำนวนเชิงซ้อน สมการพหุนามตัวแปรเดียว  

หลักการนับเบื้องต้น หลักการบวกและหลักการคูณ การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่
แตกต่างกันทั้งหมด การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด การเรียงสับเปลี่ยน
เชิงวงกลมของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด การจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด ทฤษฎีบททวิ
นาม 

ความน่าจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็น กฎที่สำคัญบางประการของ
ความน่าจะเป็น 
  

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่การ
แก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิด
สร้างสรรค ์
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผู้เรียน  เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21  เพ่ือการพัฒนาสู่มาตรฐานสากล   
สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้   การสื่อสารและนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ   
การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

 
ผลการเรียนรู้ 
    1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 
    2. หารากที่ n ของจำนวนเชิงซ้อนเมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า 1 
    3. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ ที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็ม และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
    4. เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ ในการแก้ปัญหา 
    5. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชา คณิตศาสตร์4 รหัสวิชา ค32204 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 80 ชั่วโมง  จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/

ท้องถิ่น 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 จำนวน
เชิงซ้อน 

1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อน 

และใช้สมบัติของจำนวน

เชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 

2. หารากที่  n ของ 

จำนวนเชิงซ้อน เมื่อ  

n เป็นจำนวนนับที่

มากกว่า 1 

3. แก้สมการพหุนามตัว 

แปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ที่

มีสัมประสิทธิ์เป็น 

   จำนวนเต็มและ

นำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

 

     1. จำนวนเชิงซ้อน คือ จำนวน

ที่เขียนอยู่ในรูป z=a+bi เมื่อ a 

และ b เป็นจำนวนจริงใด ๆ และ 

i = 1−  เรียก a ว่าส่วนจริง (real 

part) ของ z และ เขียน แทนด้วย 

Re(z) เรียก b ว่าส่วนจินตภาพ 

(imaginary part) ของ z และ

เขียนแทนด้วย Im(z) 

2. สมบัติเชิงพีชคณิตของจำนวน

เชิงซ้อน  

3. รากที่สองของจำนวนเชิงซ้อน 

4. กราฟและค่าสัมบูรณ์ของ

จำนวนเชิงซ้อน 

5. รูปเชิงขั้วของจำนวนเชิงซ้อน 

6. รากทีn่ ของจำนวนเชิงซ้อน 

30 35 

2 หลักการนับ

เบื้องต้น 

1. เข้าใจและใช้หลักการ

บวกและการคูณ การเรียง

สับเปลี่ยน และการจัดหมู่

ในการแก้ปัญหา 

1. หลักการบวกและหลักการคูณ 
2. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของ
สิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด 
3. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของ
สิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด 
4. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม
ของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด 
5. การจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่าง

30 35 
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กันทั้งหมด 
6. ทฤษฎีบททวินาม 

3 ความน่าจะ

เป็น 

5. หาความน่าจะเป็น 

และนำความรู้เกี่ยวกับ

ความน่าจะเป็นไปใช้ 

1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
2. ความน่าจะเป็น 
3. กฏที่สำคัญบางประการของ
ความน่าจะเป็น 

20 30 

ระหว่างภาคเรียน 70 
ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 

รหัส ค33203  วิชาคณิตศาสตร์ 5            ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 1 

เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
ศึกษา ฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นโดยใช้ค่ากลางของข้อมูล การวัดตำแหน่งที่หรือตำแหน่งสัมพัทธ์

ของข้อมูล และการวัดการกระจายของข้อมูล 
การแจกแจงปกติ คะแนนมาตรฐาน  การแจกแจงปกติและเส้นโค้งปกติ  พื้นที่ใต้เส้นโค้งปกติ 
ความสัมพันธ์เชิงฟังก์ชันระหว่างข้อมูล การวิเคราะห์ความสัมพันธ์เชิงฟังก์ชันระหว่างข้อมูล  

แผนภาพการกระจาย  การประมาณค่าของค่าคงตัวโดยใช้วิธีกำลังสองน้อยที่สุด  ความสัมพันธ์เชิง
ฟังก์ชันของข้อมูลที่อยู่ในรูปอนุกรมเวลา  

โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า ฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และนำประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์  

เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู้เรียน    เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เลือกวิธีวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นและอธิบายผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้ถูกต้อง 
2. นำความรู้เรื่องการวิเคราะห์ข้อมูลไปใช้แก้ปัญหาบางประการได้ 
3. นำความรู้เรื่องคะแนนมาตรฐานไปใช้ในการเปรียบเทียบข้อมูลได้ 
4. หาพื้นที่ใต้เส้นโค้งปกติและนำความรู้เกี่ยวกับพ้ืนที่ใต้เส้นโค้งปกติไปใช้ได้ 
5. เข้าใจการสร้างความสัมพันธ์เชิงฟังก์ชันของข้อมูลที่ประกอบด้วยสองตัวแปร 
6. สร้างความสัมพันธ์เชิงฟังก์ชันของข้อมูลที่ประกอบด้วยสองตัวแปรที่อยู่ฝนรูปอนุกรม

เวลา                  
โดยใช้เครื่องคำนวณ 

7. ใช้ความสัมพันธ์เชิงฟังก์ชันของข้อมูลทำนายค่าตัวแปรตามเม่ือกำหนดตัวแปรอิสระให้  
รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค33203  วิชาคณิตศาสตร์ 5   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรียนที่ 1 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระสำคัญ/สาระ 
การเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 การ
วิเคราะห์
ข้อมูล
เบื้องต้น 

1. เลือกวิธีวิเคราะห์
ข้อมูลเบื้องต้นและ
อธิบายผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลได้
ถูกต้อง 

2. นำความรู้เรื่องการ
วิเคราะห์ข้อมูลไปใช้
แก้ปัญหาบางประการ
ได้ 

- ค่ากลางของข้อมูลมีหลายชนิด 
แต่ละชนิดต่างก็มีข้อดี ข้อเสีย 
และมีความเหมาะสมในการ
นำไปใช้ไม่เหมือนกัน ขึ้นอยู่กับ
ลักษณะการแจกแจงของข้อมูล
และวัตถุประสงค์ของผู้ใช้ข้อมูล
นั้นๆ 
- การวัดตำแหน่งที่ของข้อมูล
สามารถบอกได้ทันทีว่าตำแหน่ง
นั้นดีหรือไม่เพียงไรในกลุ่ม 
-การวัดการกระจายของข้อมูล 
เพ่ือดูว่าข้อมูลแต่ละชุดนั้นมีความ
แตกต่างกันมากหรือน้อยเพียงไร   

30 40 

2 การแจก
แจงปกติ 

1. นำความรู้เรื่อง
คะแนนมาตรฐานไปใช้
ในการเปรียบเทียบ
ข้อมูลได้ 

2. หาพื้นที่ใต้เส้นโค้ง
ปกติและนำความรู้
เกี่ยวกับพ้ืนที่ใต้เส้น
โค้งปกติไปใช้ได้ 

- ประโยชน์ของการแจกแจงปกติ 
ช่วยในการหาความน่าจะเป็นของ
ข้อมูลที่สนใจ 
- คะแนนมาตรฐานเป็นความ
แตกต่างระหว่างค่าของข้อมูล
นั้นๆ กับค่าเฉลี่ยเลขคณิตของ
ข้อมูลชุดนั้นว่าเป็นกี่เท่าของส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
- พ้ืนที่ใต้เส้นโค้งปกติมาตรฐาน
เท่ากับ 1 เสมอ และสามารถหา
พ้ืนที่ใต้เส้นโค้งปกติมาตรฐาน

30 30 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระสำคัญ/สาระ 
การเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ระหว่างค่าคะแนนมาตรฐาน 2 
ค่าใดๆ  

3 ความสัมพั
นธ์เชิง
ฟังก์ชัน
ระหว่าง
ข้อมูล   

1. เข้าใจความหมาย
ของการสร้าง
ความสัมพันธ์เชิง
ฟังก์ชันของข้อมูลที่
ประกอบด้วยสองตัว
แปร 

2. สร้างความสัมพันธ์
เชิงฟังก์ชันของข้อมูลที่
ประกอบด้วยสองตัว
แปรที่อยู่ในรูปอนุกรม
เวลาโดยใช้เครื่อง
คำนวณ 

3. ใช้ความสัมพันธ์เชิง
ฟังก์ชันของข้อมูล
ทำนายค่าตัวแปรตาม
เมื่อกำหนดตัวแปร
อิสระให้  

-การสร้างความสัมพันธ์เชิง
ฟังก์ชันระหว่างข้อมูลเชิงปริมาณ 
ข้อมูลเชิงปริมาณ จะต้อง
ประกอบด้วยค่าจากการสังเกต
เป็นจำนวนมากพอสมควร จึงจะ
ทำให้การพยากรณ์ค่าของตัวแปร
ตามไม่คลาดเคลื่อนจากที่ควรจะ
เป็นจริงมาก 

20 30 

ระหว่างภาคเรียน 70 

ปลายภาค 30 

รวม 100 
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คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค33204  วิชาคณิตศาสตร์ 6   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

ศึกษา ฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปนี้ 
การแก้ปัญหาการให้เหตุผลการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ            

การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ในสาระต่อไปนี้ 

ลำดับอนันต์และอนุกรมอนันต์  ลำดับอนันต์ได้แก่ ความหมายของลำดับ รูปแบบการกำหนด
ลำดับ ลำดับเลขคณิต ลำดับเรขาคณิต และลิมิตของลำดับ อนุกรมอนันต์ ได้แก่ ผลบวกของอนุกรม
อนันต์และสัญลักษณ์แทนการบวก 

แคลคูลัสเบื้องต้น  ลิมิตของฟังก์ชัน ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน ความชันของเส้นโค้ง อนุพันธ์
ของฟังก์ชัน การหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตโดยการใช้สูตร อนุพันธ์ของฟังก์ชันประกอบ อนุพันธ์
อันดับสูง      การประยุกต์ของอนุพันธ์ ปฏิยานุพันธ์ ปริพันธ์ไม่จำกัดเขต ปริพันธ์จำกัดเขต พ้ืนที่ที่ปิด
ล้อมด้วยเส้นโค้ง 

กำหนดการเชิงเส้น กราฟของอสมการเชิงเส้น กราฟของระบบอสมการเชิงเส้น การแก้ปัญหา
กำหนดการเชิงเส้นโดยวิธีใช้กราฟ 

โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ค้นคว้าฝึกทักษะ โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิด
คำนวณ                         การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำ
ประสบการณ์ด้านความรู ้ ทักษะและกระบวนการที ่ได้ไปใช้ในการเรียนรู ้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์  

เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มี
ระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ผู้เรียน    เกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อการพัฒนาสู่
มาตรฐานสากล สามารถสืบค้นความรู้และสารสนเทศ สร้างองค์ความรู้ การสื่อสารและนำเสนออย่าง
มีประสิทธิภาพ การบริการสังคมและมีจิตสาธารณะบนพื้นฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
ผลการเรียนรู้ 

1.  หาลิมิตของลำดับอนันต์โดยอาศัยทฤษฎีเกี่ยวกับลิมิตได้ 
2.  หาผลบวกของอนุกรมอนันต์ได้ 
3.  นำความรู้เรื่องลำดับและอนุกรมไปแก้ปัญหาได้ 
4.  หาลิมิตของฟังก์ชันที่กำหนดให้ได้ 
5.  บอกได้ว่าฟังก์ชันที่กำหนดให้เป็นฟังก์ชันต่อเนื่องหรือไม่ 



141 
 

6.   หาอนุพันธ์ของฟังก์ชันได้ 
7.  นำความรู้เรื่องอนุพันธ์ของฟังก์ชันไปประยุกต์ใช้ได้ 
8. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตของฟังก์ชันที่กำหนดให้ได้ 
9. หาปริพันธ์จำกัดเขตของฟังก์ชันบนช่วงที่กำหนดให้และหาพ้ืนที่ที่ปิดล้อมด้วยเส้นโค้งบน

ช่วงที่กำหนดให้ได้ 
10. แก้ปัญหาโดยสร้างแบบจำลองทางคณิตศาสตร์และใช้วิธีการกำหนดการเชิงเส้นที่ใช้

กราฟของสมการและอสมการที่มีสองตัวแปรได้ 
จำนวน 10 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ค33204  วิชาคณิตศาสตร์ 6   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรียนที่ 2 
เวลาเรียน 80 ชั่วโมง (4 ชั่วโมง/สัปดาห์)   จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1  ลำดับอนันต์
และอนุกรม
อนันต์ 

1. หาลิมิตของลำดับ
อนันต์โดยอาศยัทฤษฎี
เกี่ยวกับลิมติได ้

2. หาผลบวกของอนุกรม
อนันต์ได ้

3. นำความรู้เรื่องลำดับ
และอนุกรมไปแก้ปัญหาได ้

- ลำดับที่จะนำมาหาลิมิตต้องเป็น
ลำดับอนันต ์

- ถ้ากล่าวว่า l เป็นลิมิตของลำดับ
ที่มีพจน์ท่ี n  เมื่อ n มากขึ้นโดย
ไม่มีทีส่ิ้นสุด พจน์ท่ี n ของลำดับ
จะเข้าใกล้หรือเท่ากับจำนวนจริง l 
เพียงจำนวนเดียวเท่านั้น ลำดับ
อนันต์ที่มีลิมติเรยีกว่าลำดับลูเ่ข้า 
ส่วนลำดับอนันต์ที่ไมม่ีลมิิต
เรียกว่าลำดับลู่ออก 

-อนุกรมเรขาคณิตที่มี 1r  จะ
เป็นอนุกรมลูเ่ข้าสามารถหา

ผลบวกได้เท่ากับ 
r

a
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1  

-สูตรการหาผลบวก 
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30 30 

2  แคลคูลสั
เบื้องต้น 

1. หาลิมิตของฟังก์ชันท่ี
กำหนดให้ได ้

2. บอกได้ว่าฟังก์ชันท่ี
กำหนดให้เป็นฟังก์ชัน
ต่อเนื่องหรือไม ่

- สำหรับฟังก์ชัน f ใดๆ ที่มีโดเมน
และเรนจ์เป็นสับเซตของเซต
จำนวนจริง ถ้าค่าของ f(x) เข้าใกล้
จำนวนจริง l เมื่อ x เข้าใกล้ a  
เรียก  l ว่า ลิมิตของ f ที่ a เขียน

32 40 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

3. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน
ได ้

4. นำความรู้เรื่องอนุพันธ์
ของฟังก์ชันไปประยุกต์ใช้
ได ้

5. หาปริพันธ์ไม่จำกดัเขต
ของฟังก์ชันที่กำหนดให้ได ้

6. หาปริพันธ์จำกัดเขต
ของฟังก์ชันบนช่วงที่
กำหนดให้ และหาพื้นที่ท่ี
ปิดล้อมด้วยเส้นโค้งบน
ช่วงที่กำหนดให้ได ้

แทนด้วยสัญลักษณ์ 
lf(x)lim

ax
=

→
 

- การหาอนุพันธ์โดยการใช้สูตร 1. 
ถ้า f(x) = c แล้ว 0)( = xf  
2. ถ้า f(x) = cx แล้ว 

xxf = )(  
3.ถ้า f(x) = cxn  แล้ว 

1)( −= ncnxxf  

4. ถ้า f และ g หาอนุพันธ์ได้ที่ x 
แล้ว

)()()()( xgxfxgf =   
5. ถ้า f และ g หาอนุพันธ์ได้ที่ x 
แล้ว(𝑓𝑔)′(𝑥) = 𝑓(𝑥)𝑔′(𝑥) +

𝑔(𝑥)𝑓 ′(𝑥)  

6.  ถ้า f และ g หาอนุพันธ์ได้ที ่
 x แล้ว(𝑓/𝑔)′(𝑥) = 𝑔(𝑥)𝑓 ′(𝑥) 

−𝑓(𝑥)𝑔′(𝑥)/[𝑔(𝑥)]2  
7. ถ้า f หาอนุพันธ์ได้ที่ x และ g 
หาอนุพันธ์ได้ที่ f(x) แล้ว gof หา
อนุพันธ์ได้ที่ x และ 

)()).(()()( xfxfgxgof =

-ให้ f เป็นฟังก์ชันท่ีหาอนุพันธ์ได้
บนช่วง (a,b) ซึ่ง c ),( ba เป็น
ค่าวิกฤตของ f ถ้า )(xf   
เปลี่ยนจากจำนวนบวกเป็นจำนวน
ลบ เมื่อ x เพิ่มขึ้นรอบๆ c แล้ว 
f(x) เป็นค่าสูงสุดสัมพัทธ์ ถ้า 

)(xf  เปลี่ยนจากจำนวนลบเป็น
จำนวนบวก เมื่อ x เพิ่มขึ้นรอบๆ 
c แล้ว f(x) เป็นค่าต่ำสดุสมัพัทธ์ 
-ปริพันธ์ไม่จำกดัเขตของ f ก็คือ 
ปฏิยานุพันธ์ของ f  
-ปริพันธ์ไม่จำกดัเขต

 += cxFdxxf )()(  

เมื่อ c เป็นค่าคงตัว 
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ที ่
ชื่อหน่วย
การเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ/ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

3 กำหนด 

การเชิงเส้น   

1.แก้ปัญหาโดยสร้าง
แบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์และใช้วิธีการ
กำหนดการเชิงเส้นท่ีใช้
กราฟของสมการและ
อสมการที่มสีองตัวแปรได ้

กำหนดการเชิงเส้นเป็นวิธีการหนึ่ง
ทางคณิตศาสตรป์ระยุกต์เพื่อช่วย
แก้ปัญหาและตัดสินใจเกี่ยวกับ
การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจำกดั
ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

18 20 

รวมระหว่างภาค 70 

ปลายภาค 30 

รวม 100 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
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กระทรวงศึกษาธิการ. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551. โรงพิมพ์ชุมนุม 

สหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย จำกัด, กรุงเทพมหานคร. 2553. 
กระทรวงศึกษาธิการ. ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. 
 โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย จำกัด, กรุงเทพมหานคร. 2560. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

คณะผู้จัดทำ 
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ที่ปรึกษา 
1. นายไสว พลพุทธา  ผู้อำนวยการโรงเรียนพรเจริญวิทยา 
2. นายชัยฤทธิ์ ภูอ่าว  รองผู้อำนวยการโรงเรียน ฝ่ายวิชาการ 
3. นายธนากฤต เปริน  รองผู้อำนวยการโรงเรียน ฝ่ายงบประมาณ 
4. นายพิชิต อุปสิทธิ์  รองผู้อำนวยการโรงเรียน ฝ่ายบริหารทั่วไป 
5. นางสาวปราณี อนุอัน  รองผู้อำนวยการโรงเรียน ฝ่ายบริหารงานบุคคล 
6. นางสุนีรัตน์ สอนบาล  หัวหน้าฝ่ายวิชาการ 
7. นางนริศรา วงศ์อามาตย์  หัวหน้างานหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
8. นางสาวณัฐกฤตา ศรีเสน  เจ้าหน้าทีง่านหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
9. นายคณิศร แสบงบาล  เจ้าหน้าทีง่านหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
10. นางสาวอทิติยา ขันทับ  เจ้าหน้าทีง่านหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 

 
คณะทำงาน 

1. นายณดล  คุนาคม  ครชูำนาญการพิเศษ ประธานกรรมการ 
2. นางดอกแก้ว  สิงห์เผ่น  ครชูำนาญการพิเศษ กรรมการ 
3. นางภวันตรี สาขามุละ  ครูชำนาญการพิเศษ กรรมการ 
4. นางสาวตะวันฉาย  โทบุดดี ครูชำนาญการพิเศษ  กรรมการ 
5. นายรักษา  คุ้มบุญ  ครูชำนาญการพิเศษ  กรรมการ 
6. นางสมสมัย  คำภูษา  ครูชำนาญการพิเศษ  กรรมการ 
7. นางสาวมณีรัตน์ เพ็งแก่นท้าว ครูชำนาญการพิเศษ  กรรมการ 
8. นางสาวทัศภรณ์  ศรีจันดี  ครูชำนาญการ   กรรมการ 
9. นางสาวนภารัตน์  แสงสุข  ครูชำนาญการ  กรรมการ 
10. บุญเหลือ  พิทยาทรานุวัฒ  คร ู   กรรมการ  
11. นางสาวเกศวลี  เนียมอุทัย คร ู   กรรมการ 
12. นายคณิศร  แสบงบาล   คร ู   กรรมการ 
13. นางสาวศิริวิมล พวงศรีนาย คร ู   กรรมการ 
14. นางสาวทัตพิชา  ฝั้นถา  คร ู   กรรมการ 
15. นางสาวปวีณอร นามเดช  ครูผู้ช่วย   กรรมการ 
16. นางสาวอทิติยา ขันทับ  ครูผู้ช่วย   กรรมการและเลขานุการ 

 
 


